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2. INTRODUCCIÓN
El avance vertiginoso de la tecnología ha impulsado nuevas formas de enseñar, aprender e investigar, especialmente en las ciencias. La inteligencia artificial (IA) se presenta como una herramienta poderosa para transformar la educación, permitiendo personalización, análisis predictivo, asistencia pedagógica y generación de contenidos. Este módulo brinda a los docentes no licenciados una formación sólida en innovación educativa desde el uso ético, creativo y pedagógico de tecnologías emergentes como la IA, enmarcadas en el enfoque Ciencia, Tecnología y Sociedad (CTS).
Se explorarán aplicaciones prácticas de IA en física, química y biología, así como metodologías de innovación educativa centradas en el aprendizaje significativo, la resolución de problemas y la inclusión. El módulo busca fomentar en el educador la capacidad de liderar procesos de cambio con sentido ético y pedagógico, entendiendo los desafíos y oportunidades de la IA en contextos reales. 
3. OBJETIVO GENERAL
Fortalecer las competencias pedagógicas para integrar tecnologías emergentes e inteligencia artificial en la enseñanza de las ciencias, mediante el diseño de recursos y experiencias innovadoras que promuevan el pensamiento crítico, la inclusión educativa y el enfoque CTS (Ciencia, Tecnología y Sociedad), entendido como una perspectiva integradora que articula el conocimiento científico con sus implicaciones éticas, sociales, culturales y ambientales en contextos educativos reales.  
4. RESULTADOS DE APRENDIZAJE
· Comprender los principios básicos de la inteligencia artificial y su aplicación en el contexto educativo.
· Identificar y aplicar herramientas de IA en el diseño de experiencias didácticas en ciencias.
· Diseñar recursos innovadores apoyados en IA para la enseñanza de conceptos científicos complejos.
· Analizar críticamente las implicaciones éticas, sociales y pedagógicas del uso de IA en la educación.
· Generar una propuesta pedagógica que articule innovación educativa e IA en un contexto científico real. 
5. CONTENIDOS DE LOS MÓDULOS
Este módulo está organizado en cuatro sesiones presenciales de cuatro horas cada una, para un total de 16 horas de acompañamiento docente, complementadas con trabajo autónomo. A lo largo de las sesiones se desarrollará una comprensión profunda y crítica sobre la innovación educativa en ciencias, con especial énfasis en la integración de herramientas basadas en inteligencia artificial (IA). Desde una perspectiva ética, interdisciplinar y centrada en el enfoque CTS (Ciencia, Tecnología y Sociedad), el módulo busca que los participantes puedan diseñar propuestas educativas contextualizadas que integren tecnologías emergentes, potenciando la enseñanza de la física, química y biología.
[bookmark: _heading=h.wbcq8yef94ey]Clase 1: Fundamentos conceptuales de la innovación y la IA en educación
· Fundamentos de innovación educativa en ciencias.

· Introducción a la inteligencia artificial: definiciones, tipos, potencialidades.

· Rol de la IA en la transformación de la práctica pedagógica.

[bookmark: _heading=h.lsbb23c7x4jd]Clase 2: Herramientas emergentes para la enseñanza de las ciencias
· Herramientas de IA para educación: ChatGPT, Teachable Machine, DALL·E, Copilot, etc.

· Aplicaciones para predicción, generación de contenidos y evaluación automatizada.

· Análisis de experiencias.

[bookmark: _heading=h.hjlkrorv1pq2]Clase 3: Diseño pedagógico con IA
· Diseño de recursos didácticos innovadores con IA en las ciencias naturales.

· Principios de accesibilidad, pertinencia curricular y creatividad.

· El enfoque CTS como integrador: ciencia en contexto, tecnología con propósito, sociedad como horizonte.

[bookmark: _heading=h.8llefbu6fhvc]Clase 4: Evaluación ética y mejora de la práctica
· Ética y desafíos en el uso de IA en educación: sesgos, privacidad, autonomía.

· Proyectos de innovación educativa mediados por IA: planificación y ejecución.

· [bookmark: _heading=h.18yoqij8a9zr]Evaluación, sistematización y mejora continua de prácticas pedagógicas innovadoras.
6. METODOLOGÍA 
El módulo se desarrollará con enfoque en el aprendizaje activo y situado, combinando metodologías como:
· Learning by doing: actividades prácticas con herramientas de IA.
· Design Thinking: para la resolución de problemas pedagógicos mediante innovación.
· Estudio de casos: experiencias exitosas de implementación de IA en la educación.
· Trabajo colaborativo: diseño y validación entre pares.
· Retroalimentación formativa: a través de rúbricas y acompañamiento docente. 
7. EVALUACIÓN
La evaluación del módulo se orienta a valorar el desarrollo de competencias pedagógicas e innovadoras en el uso de tecnologías digitales aplicadas a la enseñanza de las ciencias. Se adoptará un enfoque formativo, procesual y participativo, mediante tres tipos de evaluación: autoevaluación, coevaluación y heteroevaluación, cada una con criterios explícitos y herramientas definidas (rúbricas).
Componentes evaluativos:
1. Evaluación del proceso (30%)
Corresponde al seguimiento de las actividades desarrolladas durante el módulo, como ejercicios de exploración, análisis de herramientas, participación en talleres y entregables parciales. Se evaluará con rúbrica por parte del docente.
2. Evaluación del producto final (70%)
Diseño de una propuesta pedagógica innovadora mediada por IA.
· Autoevaluación: 30%
· Coevaluación: 30%
· Heteroevaluación (docente): 40%
El diseño del recurso final será valorado por su pertinencia pedagógica, creatividad, aplicabilidad, fundamentación didáctica y calidad técnica.
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