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Instrucciones
Tienes 45 minutos. Responde con tu propia voz: el examen evalúa cómo razonas, no cuánto
repites. En las preguntas abiertas, justifica brevemente. En la pregunta de opción múltiple,
marca una sola respuesta. No uses IA durante el examen: tu firma como editor depende de eso.

Saber ancestral del período

Hasta finales del siglo XX, en una calle del centro de Cartago había una tipografía artesanal:
un taller con olor a tinta donde tres hombres mayores trabajaban con tipos móviles de plomo.
El tipógrafo componía las páginas letra por letra, eligiendo cada carácter de un casillero,
ajustando los espacios con láminas finas de bronce, decidiendo dónde caía cada palabra
para que la página quedara con ritmo de lectura. No usaba reglas escritas: tenía la regla
en el cuerpo. Sabía que una columna ancha cansa al ojo, que un título debe respirar, que el
espacio en blanco no es desperdicio sino aire que el lector necesita. Cuando aparecieron
los computadores y los programas de diseño, todo eso se llamó diseño editorial, pero los
principios eran los mismos: jerarquía, ritmo, accesibilidad, intención. La diferencia entre un
tipógrafo de los años 70 y un diseñador con Figma de hoy no es el oficio: es el medio. La regla
en el cuerpo sigue siendo la misma.

Contexto del examen
Este examen cierra el periodo 2 de grado 9°, donde aprendiste el oficio del diseñador editorial
desde sus principios hasta producir una revista terminada. Pasaste por: ¿qué es diseñar?
(S1), página y cuadrícula (S2), tipografía (S3), color con contraste y accesibilidad (S4), imagen
y texto con ritmo de lectura (S5), herramientas digitales como Figma/Canva/Adobe Express
(S6), accesibilidad lectora (S7), edición y corrección (S8), maquetar la revista completa (S9) y
sustentación pública (S10).

Pregunta-marco

¿Qué cruza el oficio del tipógrafo de Cartago con tu revista hecha en Canva o Figma?
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Aprendizajes que entran al examen

S1. ¿Qué es diseñar? Orden, jerarquía, intención

S2. Página y cuadrícula: primer principio del orden

S3. Tipografía: la voz visible de las palabras

S4. Color editorial: contraste, jerarquía, accesibilidad

S5. Imagen y texto: ritmo de la lectura

S6. Herramientas digitales: Figma, Canva, Adobe Express

S7. Accesibilidad lectora: WCAG, contraste AA, tamaños

S8. Edición y corrección: el ojo crítico

S9. Maquetar la revista completa: flujo de trabajo

S10. Sustentación pública de la revista
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Pregunta 1 de 5 · Concreto
Si tuvieras que enseñarle a un compañero que solo sabe escribir en Word lo más
importante que aprendiste este periodo, ¿qué le dirías en 6 renglones? Concentra
tu respuesta en tres ideas (no más, no menos). Evita frases hechas como “hacer
cosas bonitas”: sé específico con vocabulario del periodo (cuadrícula, jerarquía,
contraste, accesibilidad, ritmo).

Criterio. Se evalúa: (1) que las 3 ideas sean distintas. (2) que se nombre al menos un concepto técnico
del periodo (cuadrícula, jerarquía, tipografía, contraste WCAG, ritmo, etc.). (3) que se note voz propia de
quien efectivamente diseñó una revista.
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Pregunta 2 de 5 · Contexto
El tipógrafo de Cartago componía las páginas letra por letra y tenía la regla del
diseño editorial “en el cuerpo”, sin necesidad de software.
Responde en 5-7 renglones: ¿qué del oficio del tipógrafo cruza con tu trabajo en
Canva o Figma, y qué se gana o se pierde al pasar del tipo de plomo al programa
digital? Da un ejemplo concreto.

Criterio. Se evalúa: (1) identifica al menos un principio del tipógrafo que sigue vivo (jerarquía, ritmo,
espacio en blanco, contraste). (2) reconoce qué se gana con lo digital (rapidez, deshacer, escalar) y qué
riesgo trae (perder la conciencia del espacio, abusar de efectos, no entender qué hace cada decisión). (3)
reflexión propia.
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Pregunta 3 de 5 · Práctico
Tu compañera Camila diseñó una revista de 12 páginas en Canva. Su página de
inicio tiene: título principal en tipografía cursiva ornamental rosa pastel sobre
fondo blanco; subtítulo en mayúsculas azul claro; cuerpo de texto en fuente serif
gris claro sobre fondo gris muy claro.
Aplicando lo aprendido este periodo, ¿cuál es el problema MÁS importante de su
diseño?

Caso. Recuerda los principios del periodo: jerarquía visual + contraste WCAG AA mínimo (4.5:1 para
texto) + accesibilidad lectora.

A. Está bien, se ve muy creativa.

B. Le falta más cursiva.

C. Tiene problema de contraste insuficiente (rosa pastel sobre blanco, gris claro sobre gris claro)
que viola accesibilidad WCAG AA y dificulta lectura.

D. Debería usar Photoshop en lugar de Canva.

Criterio. La opción C es correcta. Identifica el problema de accesibilidad (contraste insuficiente) que
es el principio irrenunciable del periodo. A es la trampa estética común. C agrava el problema. D es
irrelevante.
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Pregunta 4 de 5 · Práctico
Vas a diseñar la portada de la próxima edición de tu revista escolar. El tema del
número es “Saberes ancestrales de Cartago en el siglo XXI”.
Diseña en 6-8 renglones la portada aplicando lo aprendido este periodo. Incluye:
(a) decisión de cuadrícula (cuántas columnas, dónde se ubica el título), (b)
jerarquía tipográfica (tamaños y pesos relativos para título, subtítulo, autoría),
(c) decisión de color con justificación de contraste, (d) elemento visual (foto,
ilustración, símbolo) y dónde lo ubicas. Cierra explicando a qué lector quieres
llegar y cómo el diseño respeta su tiempo.

Criterio. Se evalúa: (1) decisión de cuadrícula concreta (no genérica). (2) jerarquía con relaciones
numéricas claras (ej. título 48pt, subtítulo 24pt, autor 12pt). (3) decisión de color con consciencia de
contraste. (4) elemento visual con función (no decoración). (5) cierre que muestra criterio del lector
concreto.
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Pregunta 5 de 5 · Reflexivo
Lee las 3 citas que aparecen abajo. En 8-10 renglones, escribe cómo cada una
de las tres lentes ilumina un aspecto distinto del oficio del diseño editorial. Las 3
lentes deben aparecer explícitamente.
Cierra el texto con una sola frase de compromiso: “Para el periodo 3, me
comprometo a...”

Dussel · lente del nosotros
“Toda revista incluye y excluye con su diseño: el contraste decide quién puede leer, la jerarquía decide
qué voz se escucha primero, el idioma decide quién queda fuera.”

Estoico · lente del cuidado interior
“Cada elemento de la página tiene un porqué o sobra. El diseño disciplinado quita más de lo que añade.”

Floridi · lente de la infoesfera
“En la infoesfera, tu revista entra a la conversación común. Su accesibilidad no es opcional: es ética del
oficio editorial.”

Criterio. Se evalúa: (1) las 3 lentes se aplican a aspectos distintos. (2) identifica una tensión real (estética
vs. accesibilidad, creatividad vs. disciplina, originalidad vs. legibilidad). (3) el compromiso final es
específico.
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Cierre del período

Una última invitación
Cierras el periodo 2 con el oficio del tipógrafo actualizado al medio digital. El periodo 3 (Datos y
hojas de cálculo) te pedirá la misma disciplina del orden y la jerarquía, aplicada ahora a tablas,
fórmulas y gráficos: el diseño editorial sigue ahí, solo que el contenido cambia.

Institución Educativa Sor María Juliana
Cartago, Valle del Cauca · Tecnología e Informática · Dr. Álvaro Cárdenas Orozco
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