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LO QUE TE LLEVAS HOY
( )

Un algoritmo en lenguaje natural que usa al menos 3 condicionales (estructura
si-entonces-si no). Tema escogido por ti: “algoritmo del paraguas”, “algoritmo de la
calificacion”, “algoritmo del semaforo”, etc. Mas su diagrama de flujo (aplicando S4: rombos
con Si/NO etiquetados). Mas tabla de los 6 operadores de comparacion en el cuaderno.
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Apertura: Condicionales — el si... entonces de los algoritmos

Saber ancestral

Doia Mercedes, la abuela cocinera de Cartago, decidia el almuerzo de cada dia con un
algoritmo de cabeza. Cuando llegaba al mercado del barrio, hacia decisiones rapidas: “;Hay
tomate fresco? Si si, hago sancocho. Si no, hago arroz con lentejas”. Después: “;Es viernes?
Si si, pescado. Si no, lo que se decidié antes”. Después: “;Tengo presupuesto extra? Si si,
agrego carne. Si no, vegetariano hoy”. Cada decision seguia una estructura simple: “S/

tal cosa, ENTONCES tal accion; SI NO, otra accion”. Asi dofa Mercedes resolvia cada dia el
menu en 2 minutos en el mercado, sin paralizarse. Esa estructura — si... entonces... si no

— es exactamente el condicional en programacion. Las abuelas cocineras, los albafiles que
decidian si un mes era invierno o no, los pescadores que escogian si salir al rio 0 no segun el
clima: todos usaban condicionales sin saberlo.

Saber contemporaneo

Un condicional (o estructura selectiva) es un componente fundamental de la programacion que
permite ejecutar una accion solo Sl se cumple cierta condicion. La estructura basica es:

Sl [condicion] ENTONCES [accion 1] SI NO [accidn 2]. En inglés: IF [condition] THEN [action 1]
ELSE [action 2]. La condicion es una pregunta que tiene respuesta verdadero o falso (booleano).
Si es verdadera, se ejecuta la accioén 1; si es falsa, la accion 2. Operadores de comparacion
(las preguntas basicas que se hacen en los condicionales): = (igual a), # (distinto a), >(mayor
que), <(menor que), > (mayor o igual), < (menor o igual). Combinados con variables (las cajas
con etiqueta de la S5), los condicionales permiten que un algoritmo tome decisiones segun los
valores. Esto es lo que hace que los programas se sientan inteligentes: no siguen siempre el
mismo camino, escogen segun los datos.

Pregunta-puente

Cada mafana tu mama te dice: “si llueve, llevas paraguas. Si no, no.” ; Cuadntas decisiones de
este tipo tomas tu al dia sin darte cuenta? ;5? ;207 ;1007

Al terminar la clase: (1) podras identificar la estructura si-entonces-si no; (2) sabras aplicar los
6 operadores de comparacion; (3) podras evaluar si un condicional esta bien escrito; (4) habras
creado un algoritmo con 3 condicionales + diagrama.
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Ruta MILC: asi vamos a aprender

Autor Dr. Alvaro Cardenas Orozco

DBA Construye algoritmos y diagramas de flujo para resolver problemas paso a paso (MEN,
T&l 7°)

Referentes Saber ancestral del tejedor - Pensamiento computacional - Scratch

Producto final Un algoritmo en lenguaje natural que usa al menos 3 condicionales (estructura

AT

si-entonces-si no). Tema escogido por ti: “algoritmo del paraguas”, “algoritmo de la
calificacion”, “algoritmo del semaforo”, etc. Mas su diagrama de flujo (aplicando S4:
rombos con Si/NO etiquetados). Mas tabla de los 6 operadores de comparacién en

el cuaderno.

— Hoy haces 4 cosas: identificas decisiones en situaciones reales, aprendes la estructura + operadores,
escribes algoritmo con 3 condicionales, dibujas el diagrama.

Ruta MILC: asi vamos a aprender

e N O N O N I
Escucha Entender 3 C'4.
Observo, escucho Sistematizo Hacer . | vlerre .
Construyo y aplico. Evaluo y reflexiono.
y pregunto. y ordeno.
. L o\ 2N J

— Empezamos identificando decisiones que ya tomas hoy.

Actividad 1 - IDENTIFICA — Decisiones de tu dia (10 min - individual). En el cuaderno, anota
6 decisiones que tomas en un dia normal (desde que te despiertas hasta que duermes).

Para cada una, escribela en formato condicional: “S/ [condicion], ENTONCES [accidn 1]; S|

NO, [accion 2]”. Ejemplos: “Sl llueve, ENTONCES llevo paraguas; SI NO, no lo llevo”. “SI hay
desayuno en la mesa, ENTONCES desayuno; SI NO, voy directo al colegio”. “Sl termino la tarea,
ENTONCES puedo jugar; SI NO, sigo trabajando”. Lista 6 reales tuyas.

MARCA CUANDO LO HAYAS HECHO

D Pensé en mi dia normal.
D Anoté 6 decisiones reales.

D Las formulé en estructura SI-ENTONCES-SI NO.
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Estacién 2 de 3 - Entender

Lo que va al cuaderno (Actividad 1 - IDENTIFICA). Titulo: «Actividad 1 — 6 decisiones de mi dia».
Formato: lista numerada del 1 al 6 con estructura SI-ENTONCES-SI NO. Extension: 6 lineas. Sabes que
terminaste cuando reconoces que tu dia esta lleno de condicionales.

| — Después aprendes la estructura formal + los 6 operadores.

Estacion 2 de 3 - Entender

Lo que vas a entender

Lo que hiciste son condicionales de la vida real. Tomas mas de 100 decisiones asi al dia
sin darte cuenta. Ahora aprende la estructura formal + los 6 operadores que se usan para
comparar.

0 La estructura del condicional simple. En lenguaje natural: S/ [condicion] ENTONCES
[accion]. Si la condicion no se cumple, simplemente no se ejecuta la accion. Ejemplo:
“Sl llueve, ENTONCES llevo paraguas”. Estructura del condicional doble (si-no): S/
[condicion] ENTONCES [accion 1] SI NO [accion 2]. Aqui siempre se ejecuta alguna de
las 2 acciones, segun la condicion. Ejemplo: “S/ llueve, ENTONCES llevo paraguas; SI NO,
no lo llevo”.

e Los 6 operadores de comparacion. Para escribir condiciones, usamos estos simbolos:
(1) =igual a: edad = 13 jes la edad exactamente 13? (2) # distinto a: nombre #*
““Pedro'' ¢el nombre no es Pedro? (3) >mayor que: precio >100 ¢el precio es mayor
que 1007 (4) <menor que: altura <1.50 ¢la altura es menor que 1.50? (5) > mayor o
igual: nota > 3.5 jla nota es mayor o igual a 3.5 (es decir, aprueba)? (6) < menor o
igual: edad < 12 jla edad es menor o igual a 12 (es decir, nifio)?

e Condicionales anidados (uno dentro de otro). Cuando una decisién depende de la
anterior, se anidan. Ejemplo del semaforo: S/ luz = “verde” ENTONCES seguir. S| NO
S! luz = “amarillo” ENTONCES disminuir velocidad. SI NO ENTONCES detenerse. Esto
se escribe escalonado para mayor claridad. Pista: no anides méas de 3 condicionales
seguidos — se vuelve enredado. Si necesitas mas, probablemente es mejor descomponer
en sub-algoritmos.

° Conexidn con diagramas de flujo (S4). Cada condicional en el algoritmo se representa
con un rombo de decisidn: adentro va la condicion (pregunta), dos flechas salen con
Siy NO. Cémo dibujarlo: (a) rombo con la pregunta dentro; (b) flecha Si que lleva al
rectangulo de la accion 1; (c) flecha NO que lleva al rectangulo de la accion 2; (d) ambas
flechas convergen al siguiente paso comun. Si tienes 3 condicionales en tu algoritmo, tu
diagrama tendra 3 rombos.
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Estacion 3 de 3 - Hacer

Condicionales + 6 operadores ~

Estructura simple: S| [condicién] ENTONCES [accion].
Estructura doble: Sl [condicion] ENTONCES [accion 1] SI NO [accion 2].

6 operadores:

= igual - # distinto - >mayor - <menor - > mayor o igual - < menor o igual.
En diagrama: cada condicional es un rombo con Si/NO.

G J

Errores comunes y su correccion

Errores frecuentes con condicionales. (1) Olvidar el SI NO: solo escribir “S/ llueve, llevo
paraguas” y no decir qué hacer si no llueve. A veces esta bien (no se ejecuta nada), pero a
veces dejas un hueco. (2) Confundir = con ==: en algunos lenguajes el = es asignacion y ==

es comparacion. En lenguaje natural y Scratch, = sirve para los 2. (3) Condicionales sin sentido
Iégico: “SI 5 >10” es siempre falso. Asegurate de que la condicion pueda ser verdadera o falsa
segun la situacion. (4) Anidar demasiado: 5 condicionales seguidos se vuelven ilegibles. Mejor
descomponer. (5) Olvidar que las cadenas de texto necesitan comillas en las comparaciones:
nombre = ~"Maria'', NO nombre = Maria.

Lo que va al cuaderno (Actividad 2 - EXPLICA). Titulo: «Actividad 2 — Estructura + 6 operadores».
Formato: bloque A con las 2 estructuras (simple y doble) con 1 ejemplo cada una. Bloque B con tabla de
6 filas: operador + significado + ejemplo. Extension: 10 lineas. Sabes que terminaste cuando puedes
leer un condicional en codigo y traducirlo a lenguaje natural.

| — Con todo claro, escribes algoritmo + diagrama de flujo.

Estacion 3 de 3 - Hacer

Como vas a construir tu producto

Actividad 3 - APLICA — Algoritmo con 3 condicionales + diagrama (30 min - individual). Vas
a escribir un algoritmo de tu vida que use al menos 3 condicionales, y dibujarlo en diagrama de
flujo.

»”

0 Paso 1 — Escoge el tema del algoritmo. En el cuaderno escribe: “Mi algoritmo: ______
Tiene que ser algo que requiera al menos 3 decisiones. Sugerencias: “Algoritmo del
paraguas” (¢ llueve? ¢hace frio? ¢voy a salir mucho?), “Algoritmo de la calificacion” (;saca
mas de 4.5? excelente; ;mas de 3.5? aprueba; menos? falla), “Algoritmo del fin de
semana” (;es viernes? ;es sabado? ;hay tareas pendientes?), “Algoritmo de qué ropa
ponerme” (;es para colegio? ¢hace frio? ;llueve?).
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Antes de cerrar la S6

|| Mi algoritmo tiene tema claro y util.

N

Paso 2 — Lista las variables que necesitas. Si tu algoritmo usa informacion que
cambia, son variables (S5). Ejemplo del paraguas: estalloviendo (booleano), vaASalir
(booleano), horasFuera (nUmero). Lista las variables al inicio del algoritmo.

Paso 3 — Escribe el algoritmo en lenguaje natural. Estructura: INICIO. (entrada

de variables). PASO 1 con un condicional. PASO 2 con condicional. PASO 3 con
condicional. SALIDA. FIN. Ejemplo del paraguas: “INICIO. Variables: estalloviendo,
vaASalir, horasFuera. PASO 1: Sl estalloviendo = verdadero ENTONCES llevarParaguas
= verdadero. S| NO, llevarParaguas = falso. PASO 2: Sl vaASalir = falso ENTONCES
llevarParaguas = falso (no necesito si no salgo). PASO 3: Sl horasFuera >5 ENTONCES
llevarParaguasGrande = verdadero. SI NO, llevarParaguasGrande = falso. SALIDA:
Decision final. FIN.”.

Paso 4 — Dibuja el diagrama de flujo. Aplica lo aprendido en S4: évalo INICIO —
procesos — rombos para cada condicional — 6valo FIN. Tu diagrama tendra 3 rombos
(uno por condicional). Cada rombo con sus 2 flechas etiquetadas Si/NO.

Paso 5 — Tabla de operadores. En una esquina del cuaderno, dibuja una tabla con los 6

operadores: =, #, >, <, >, <. Al lado de cada uno, el significado en espafiol. Marca cuales
usaste en tu algoritmo.

Paso 6 — Prueba mental + reflexion. Imagina 2 valores distintos para tus variables (caso

1: lloviendo y voy a salir; caso 2: soleado y no salgo). Ejecuta el algoritmo mentalmente
para los 2 casos y verifica que da resultados correctos. Al final escribe: “El condicional

que mas me costo escribir fue ___. El operador que mas usé fue ”. Firma con nombre y

fecha.

Guia 16 - MILC v3
Estacion 3 de 3 - Hacer

|| Listé las variables al inicio.

|| Hay minimo 3 condicionales con estructura SI-ENTONCES-SI NO.
] El diagrama tiene 3 rombos con SI/NO etiquetados.

|| Latabla de los 6 operadores est4 al lado.

|| Probé el algoritmo mentalmente con valores distintos.

Plantilla de trabajo

Estructura. Paso 1: tema del algoritmo. Paso 2: variables. Paso 3: algoritmo con 3

condicionales (SI-ENTONCES-SI NO). Paso 4: diagrama de flujo. Paso 5: tabla de 6 operadores.

Paso 6: prueba mental + reflexion.
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Producto de la sesién

Lo que va al cuaderno (Actividad 3 - APLICA). Titulo: «Actividad 3 — Algoritmo con 3 condicionales».
Formato: variables + algoritmo + diagrama + tabla de operadores + prueba mental. Extension: 1 pagina
y media. Sabes que terminaste cuando tu algoritmo da resultados correctos para distintos valores de
entrada.

— El producto es algoritmo + diagrama + tabla de operadores.

Producto de la sesion

Algoritmo con 3 condicionales + diagrama de flujo - 6 operadores aplicados.

Criterios de calidad

(1) El algoritmo tiene minimo 3 condicionales con estructura completa. (2) Las variables estan
listadas al inicio. (3) El diagrama de flujo tiene 3 rombos con Si/NO etiquetados. (4) La tabla de
operadores esta completa. (5) Se hizo prueba mental con valores distintos.

— Antes de salir, verifica que cada condicional tiene su SI NO.

Evaluacion liberadora - cinco dimensiones

Sentido de la evaluacion

Evaluar no es solo revisar una nota. Es reconocer qué aprendi, qué cambié en mi, qué
emociones manejé, cdmo me relaciono con la ciudad y la comunidad, y qué le dejaré a quien
viene detras.

Mi reflexion liberadora en cinco dimensiones. Completa cada frase iniciada:

Dimension Mi respuesta (frame starter) Algo que descubri
1. Personal Lo que méas cambid en mi fue
2. Emocional La emocién mas fuerte fue yla
regulé
3. Ciudadana En democracia esto importa porque
4. Local (Cartago) En mi barrio seria Util para

5. Intergeneracional A mi abuela/abuelo le diria

Para la proxima sustentacion. Vuelve a esta tabla en seis meses. Veras que las respuestas cambian —
no porgue lo aprendido cambie, sino porque ti cambias. La evaluacion liberadora es una conversacion
contigo a través del tiempo.
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Triangulo de pensamiento - cierre filoséfico

— Cerramos con 3 voces sobre por qué tomar decisiones con criterio es virtud universal.

Triangulo de pensamiento - cierre filosoéfico

Dussel - lente del nosotros
Toda decisidn es un condicional. S| quiero ser justo, ENTONCES debo escuchar. La vida ética es
algoritmo aplicado.

— formulacion de esta guia, al modo de Enrique Dussel. No es una cita textual.

Las decisiones éticas también son condicionales: “SI mi amigo necesita ayuda, ENTONCES la
ofrezco”, “Sl veo una injusticia, ENTONCES no callo”. Aprender a pensar en condicionales no es
solo programacion: es aprender a estructurar tu vida moral. Las abuelas cocineras tomaban
decisiones técnicas (ingredientes) y éticas (¢,alcanza para los vecinos?) con la misma estructura
mental. El condicional es la forma bdsica del pensamiento responsable.

¢Cuales son las condicionales éticas que rigen mis decisiones diarias? ¢Las he hecho
explicitas?

Estoicismo - Marco Aurelio - cuidado interior

El sabio no decide por impulso. Pregunta: Sl hago esto, ;qué pasa? Sl no, ;qué pasa? Y elige
con criterio.

— formulacion de esta guia, al modo de Marco Aurelio. No es una cita textual.

Marco Aurelio gobernaba un imperio. Cada decision la pensaba como condicional: “S/

envio estas tropas a Galia, ENTONCES protejo el norte pero debilito el sur. SI NO, conservo el
balance”. La habilidad de pensar en condicionales antes de actuar es lo que separa al estoico
del impulsivo. Tu con tus algoritmos entrenas esa virtud antigua en lenguaje moderno.

Antes de tomar decisiones importantes, ¢hago el ejercicio mental del condicional (Sl esto,
entonces tal; Sl no, tal otro)?

Floridi - lente de la infoesfera

Los algoritmos modernos toman decisiones por nosotros: qué video ver, qué amigo recomendar.
Entender los condicionales es entender como deciden esos algoritmos.

— formulacidn de esta guia, al modo de Luciano Floridi. No es una cita textual.

Cuando TikTok te recomienda un video, esta ejecutando algoritmos con millones de
condicionales (Sl le gustaron videos similares, ENTONCES recomendar este). Cuando un
banco aprueba un crédito, también: condicionales sobre tu historial. Entender qué son los
condicionales te abre la caja negra de los algoritmos que rigen tu vida. No para programar a Big
Tech, sino para no ser sujeto pasivo.

¢Qué algoritmos invisibles me afectan cada dia? ;Sé al menos que existen?
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Mi autoevaluacién - marca una casilla por fila

Nota para el docente. Las tres formulaciones son del autor de la guia, no citas textuales de los
pensadores: recogen su lente para pensar el tema, no sus palabras. Si vas a citarlos en clase, remite a
la obra original.

Mi autoevaluacion - marca una casilla por fila

Criterio Lo logré En proceso Necesito apoyo
Comprension del D Explico las ideas con D Reconozco las ideas, D Necesito repasar lo
tema mis palabras. falta precision. basico.
Pensamiento D Usé los pilares al armar D Usé algunos pilares. D Necesito releer la
computacional mi producto. estacion 2.
Aplicacidony D Mi producto cumple los D Esta armado, con D Aun esta en
producto criterios. ajustes pendientes. construccién.
Reflexién 5 D Respondi cada una con D Respondi algunas con D Mis respuestas son
dimensiones honestidad. detalle. muy generales.
Triangulo de D Conecté las 3 voces D Conecté al menos una. D No las relaciono con mi
pensamiento con mi trabajo. proceso.

Hoy entendi que:

Mi compromiso para la proxima sesion es:

Cita de despedida - Marco Aurelio

“El obstaculo en el camino se vuelve el camino. Lo que estorba al camino se vuelve camino.”
Cada error de hoy, bien observado, se convierte en pieza del camino que pisaras mafnana.

Nombre completo:
Fecha: Curso/grupo:
Mi firma:

Para la proxima sesion. Esta semana, anota 3 condicionales reales de tu vida (decisiones que tomaste
con la estructura SI-ENTONCES). La préxima clase aprendes bucles: la otra herramienta fundamental de
programacion, que permite repetir acciones inteligentemente.
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