GRADO I.E. Sor Maria Juliana

. . . Cartago, Valle del Cauca
SERIE GUIAS - TECNOLOGIA E INFORMATICA

PERIODO 2 - DISENO EDITORIAL DIGITAL

Maquetar la

revista completa —
flujo de trabajo

Guia 19-9-TIC

LO QUE TE LLEVAS HOY

Revista digital de 8 paginas con tema propio, exportada como PDF y publicada en una URL
accesible

ESTA GUIA ES DE

Nombre completo Grupo Fecha

Autor: Dr. Alvaro Cardenas Orozco

Metodologia MILC - apertura ancestral - pensamiento computacional - tridngulo Dussel-estoicismo-Floridi



Tecnologia e Informéatica - Grado 9 Guia 19 - MILC v3

Apertura: Maquetar la revista completa — flujo de trabajo

Saber ancestral

Los wounaan, en las selvas del Choco, tejen canastos en fibra de palma de werregue. La
pieza se arma en rollo: se empieza por el centro y se cose vuelta sobre vuelta (Universidad del
Rosario, 2023). El orden no es negociable. Cada vuelta se apoya en la anterior, y ninguna se
puede adelantar ni deshacer sin arruinar la pieza. Quien teje decide el conjunto antes de dar
la primera vuelta. Los disefios hablan de la vida cotidiana, de la naturaleza y de las creencias
del pueblo. La cara de exclusion esta en el registro. La técnica se ensefia hoy en talleres
universitarios de Bogota. Y la pagina que la documenta nombra al pueblo y a la técnica, pero
no a ninguna tejedora.

Fuente. Universidad del Rosario, Facultad de Creacion. (2023). Saberes artesanales: taller de tejeduria en werregue.

Saber contemporaneo

Maquetar una revista digital de ocho paginas exige tener el conjunto a la vista antes de tocar
una sola pagina. Son cinco cosas. Vista general de las ocho. Secuencia con ritmo, para que no
sean ocho paginas con la misma estructura. Coherencia del sistema visual — grilla, tipografia,
paleta — en todas. Exportacion en PDF. Y publicacién con una URL que cualquiera pueda abrir.
Es la sesidon de cosecha del periodo: aqui converge todo lo de las ocho sesiones anteriores.

Pregunta-puente

¢ Por qué en un canasto de werregue no se puede adelantar una vuelta? ;Y qué le pasa a quien
maqueta la pagina 6 de su revista antes de haber decidido qué va en la 2?

Al terminar podras: (1) identificar los elementos de una revista de ocho paginas y su orden
tipico; (2) analizar el flujo narrativo y visual entre paginas para planear el conjunto; (3) aplicar
un flujo de trabajo que te lleve de la planeacién a una revista publicada con URL.

Autor Dr. Alvaro Cardenas Orozco

DBA Produccién de piezas editoriales digitales con criterio estético y ético (MEN, T&l)
Referentes Tipografia colombiana - Disefio centrado en accesibilidad - Floridi

Producto final Revista digital de 8 paginas con tema propio, exportada como PDF y publicada en una

URL accesible

— Esta es la sesidon mas larga del periodo: en una sola vas a maquetar ocho paginas. Las sesiones 1 a 8
te prepararon. Hoy todo converge en un producto real y publicado.
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Ruta MILC: asi vamos a aprender
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— Antes de maquetar, vas a estudiar la estructura de una revista de ocho paginas. Qué va en portada,
qué en contraportada y como se reparte el contenido en las seis intermedias. Eso evita la tentacion del
primer borrador.

Actividad 1 - IDENTIFICA — Anatomia de una revista (15 min - individual). (1) Busca dos
revistas reales de ocho paginas o mas: una cultural y una tematica de lo que te interese. (2)
Para cada una, anota qué va en la portada y qué en la contraportada. (3) Anota cdmo se reparte
el contenido principal entre las paginas del medio. (4) Anota si hay sumario o indice y si hay
seccion editorial. (5) Dibuja el esquema de las ocho paginas de una de las dos, con la funcién
de cada una.

MARCA CUANDO LO HAYAS HECHO

D Revisé dos revistas reales de ocho paginas o mas.
D Identifiqué qué va en portada, en contraportada y en las paginas internas.

D Dibujé el esquema completo de una de las dos con la funcién de cada pagina.

Lo que va al cuaderno (Actividad 1 - IDENTIFICA). Titulo: «Actividad 1 — Anatomia de una revista».
Formato: el esquema dibujado de las ocho péaginas de una de las dos revistas, con una etiqueta por
pagina que diga qué contiene. Extensidn: un tercio de pagina. Sabes que terminaste cuando puedes
nombrar la funcién de cada una de las ocho pédginas sin volver a mirar la revista.

— Ya viste la estructura. Ahora vas a entender el flujo de trabajo: los pasos para maquetar ocho
paginas sin perderte. Sin método te dispersas a la primera hora de un trabajo largo.
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Estacion 2 de 3 - Entender

Lo que vas a entender

Actividad 2 - ANALIZA — El plan de mis ocho paginas (20 min - parejas). (1) Con tu pareja,
escriban la estructura tipica de una revista de ocho paginas. (2) Escriban el flujo de trabajo

en sus cuatro fases con el tiempo que lleva cada una. (3) Cada uno arma la tabla de sus ocho
paginas con el contenido y el tipo de visual de cada una. (4) Intercambien las tablas y marquen
dénde el ritmo se repite demasiado.

c Toda revista de ocho paginas se descompone en una estructura tipica. La portada lleva
titular, imagen y nimero o fecha. La pagina 2 lleva editorial o sumario. Las paginas 3
a 7 llevan el contenido principal, que pueden ser dos o tres articulos. La pagina 8 es la
contraportada. Hay variaciones, pero esa base sirve.

e Todo flujo de maquetacion sigue el patron «planear, maquetar, revisar, publicar». Media
hora para planear contenido y secuencia. El grueso del tiempo para maquetar. Media hora
para revisar y corregir. Y media hora para exportar y publicar. Saltarse la planeacién es la
causa principal de las revistas que se sienten desordenadas.

e Todo se juega en una pregunta: al pasar las ocho paginas en orden, jhay ritmo o se
sienten todas iguales? Una revista necesita variacion visual. Algunas paginas con mas
texto, otras con mas imagen, alguna de respiro. Pero la variacién no puede romper la
coherencia del sistema.

o Pasos para maquetar ocho péaginas: (1) lista qué contendra cada una; (2) abre ocho
lienzos; (3) aplica la grilla y la paleta a todas antes de maquetar nada; (4) maqueta una
a una empezando por la mas simple; (5) revisa el conjunto cada dos o tres péaginas; (6)
corrige; (7) exporta en PDF; (8) sube el archivo y verifica la URL.

Anatomia de una revista de 8 paginas N

Portada (p. 1): titular, imagen y nimero o fecha.

Editorial o sumario (p. 2): entrada y lista de contenidos.

Articulo principal (p. 3-5): dos o tres paginas.

Articulo secundario (p.6-7): una o dos péginas.

Contraportada (p. 8): cierre, cita o crédito.

Sistema visual: la misma grilla, la misma tipografia y la misma paleta en las ocho.

- J
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Errores comunes y su correccion

(1) Maquetar sin planear: empiezas y en la pagina 4 descubres que no tienes contenido para la
6. (2) Cambiar el sistema visual por aburrimiento y romper la coherencia a mitad de camino. (3)
Hacer las ocho paginas iguales, sin ninguna variacion de ritmo. (4) Dejar la contraportada en
blanco o con texto de relleno. (5) Exportar como imagenes sueltas en vez de un PDF.

Lo que va al cuaderno (Actividad 2 - ANALIZA). Titulo: «Actividad 2 — Plan de mi revista de ocho
paginas». Formato: tabla de ocho filas y tres columnas (pagina / contenido / tipo de visual), mas la
marca de tu pareja donde el ritmo se repite. Extension: media pagina. Sabes que terminaste cuando
tienes el plan completo antes de tocar la herramienta digital.

— Tienes el método. Toca producir. Tu revista completa, con tema propio, ocho pdginas, sistema visual
coherente, exportada en PDF y publicada con URL.

Estacion 3 de 3 - Hacer

Coémo vas a construir tu producto

Actividad 3 - APLICA — Maqueta, exporta y publica (40 min - individual). (1) Abre ocho
lienzos en tamano A4 vertical. (2) Aplica la grilla y la paleta a los ocho antes de maquetar nada.
(8) Maqueta una a una siguiendo tu plan, empezando por la pagina mas facil. (4) Revisa el
conjunto cada dos o tres paginas para que el sistema no se te vaya. (5) Exporta en PDF. (6)
Sube el archivo, abre la URL en una pestaia nueva y comprueba que carga.

0 Tu maquetacién se descompone en cinco fases: el plan en cuaderno, la maquetacién
en la herramienta, la revision de coherencia entre las ocho, la exportacién en PDF y la
publicacion con URL verificada. Ninguna se puede saltar sin que se note en el resultado.

Sigue el patron «version 1 publicada vence a version 5 perfecta sin publicar». Tu primera
revista no va a ser perfecta. La pregunta es si la publicas o si te quedas puliéndola para
siempre.

o Cada pagina expresa una idea principal. Si tu pagina 4 quiere decir tres cosas, dividela o
elige una. Una pagina que dice tres cosas no dice ninguna.

Algoritmo: (1) ten el plan de las ocho péaginas escrito; (2) abre ocho lienzos A4 vertical;
(3) aplica grilla y paleta a todos; (4) maqueta una a una desde la mas facil; (5) revisa el
conjunto; (6) exporta en PDF; (7) sube y verifica la URL en una pestafia nueva.
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Producto de la sesién

Checklist antes de dar la revista por publicada

E] Portada con titular, imagen y nimero o fecha.

| | Editorial o sumario en la pagina 2.

| | Contraportada resuelta, no en blanco.

|| Exportada como PDF y no como imagenes sueltas.
[ | URL abierta en una pestafia nueva y comprobada.

-

|| Ocho péaginas maquetadas con el mismo sistema visual.

N

Plantilla de trabajo

Tema de mi revista. Una frase corta.

Plan de ocho paginas. Tabla con contenido y tipo de visual.
URL publica. Enlace al PDF, ya comprobado.

Decisidon mas fuerte. La decision visual que defenderias.

Lo que va al cuaderno (Actividad 3 - APLICA). Titulo: «Actividad 3 — Mi revista de ocho paginas
publicada». Formato: el plan de las ocho paginas, la URL, las capturas de portada, un interior y
contraportada, y tres renglones sobre la decision que defenderias y la que rehacias. Extension: una
pagina. Sabes que terminaste cuando un comparero abre tu URL desde su equipo y la revista carga.

— Lo que sigue resume qué entregas hoy: una revista digital de ocho péaginas publicada. El criterio
principal es que se sienta un cuerpo y que la URL funcione para cualquiera con conexion.

Producto de la sesion

Revista digital de 8 paginas con tema propio, exportada en PDF y publicada con URL.

Criterios de calidad

(1) Ocho paginas maquetadas con la misma grilla, tipografia y paleta. (2) Portada con titular,
imagen y numero o fecha. (3) Editorial o sumario en la pagina 2 y contraportada resuelta en la
8. (4) Exportada en PDF, no como imagenes sueltas. (5) URL comprobada por un compariero

desde otro equipo. (6) Tres renglones sobre la decision mas fuerte y la mas débil.

— Antes de cerrar, mira tu revista publicada desde las cinco dimensiones humanas. Es la pieza editorial

mads sustantiva que has producido. Vale la pena nombrar qué significa.
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Evaluacion liberadora - cinco dimensiones

Sentido de la evaluacion

Evaluar no es solo revisar una nota. Es reconocer qué aprendi, qué cambié en mi, qué
emociones manejé, como me relaciono con la ciudad y la comunidad, y qué le dejaré a quien
viene detras.

Mi reflexion liberadora en cinco dimensiones. Completa cada frase iniciada:

Dimension Mi respuesta (frame starter) Algo que descubri
1. Personal Lo que méas cambid en mi fue
2. Emocional La emocién mas fuerte fue y la
regulé
3. Ciudadana En democracia esto importa porque
4. Local (Cartago) En mi barrio seria util para

5. Intergeneracional A mi abuela/abuelo le diria

Para la proxima sustentacion. Vuelve a esta tabla en seis meses. Veras que las respuestas cambian —
no porque lo aprendido cambie, sino porque tU cambias. La evaluacién liberadora es una conversacion
contigo a través del tiempo.

— Y para terminar, tres voces sobre el oficio de armar algo largo. Dussel sobre el orden real del saber,
Marco Aurelio sobre hacer bien lo que se tiene entre manos, Floridi sobre acumular sin comprender.

Triangulo de pensamiento - cierre filosoéfico

Dussel - lente del nosotros

«Es un error pensar que la ciencia pura... aplica ella misma alguna de sus conclusiones,
apareciendo la tecnologia como su concreta creacion... Muy por el contrario, es el discurso
técnico artesanal o tecnoldgico... echa mano... de conclusiones o teorias cientificas.»

— Enrique Dussel - Filosofia de la liberacion (1977), §5.5.2

El orden real del saber va del oficio hacia la teoria, no al revés. Tu no aprendiste a maquetar
leyendo sobre grillas: lo estas aprendiendo al armar ocho paginas que tienen que encajar. La
teoria del periodo va a quedar sostenida por este producto, y no al contrario.

¢ Qué entendi de verdad recién cuando lo tuve que hacer, y no cuando lo lei?
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Mi autoevaluacién - marca una casilla por fila

Estoicismo - Marco Aurelio - Meditaciones I, 5 (c. 175 d.C.) - cuidado interior

«Haz lo que tienes entre manos con dignidad perfecta y sencilla, con afecto, con libertad y con
justicia, y librate de todo otro pensamiento. (trad. propia)»

— Marco Aurelio - Meditaciones Il, 5 (c. 175 d.C.)

Ocho paginas se maquetan de a una. La pagina que tienes entre manos es la Unica que importa
mientras la haces. Pensar en las siete que faltan es la forma mas rapida de no terminar ninguna.
El tejido en rollo funciona igual: una vuelta a la vez, apoyada en la anterior.

Cuando me atasqué, ¢fue por la pagina que tenia delante o por todas las que faltaban?

Floridi - lente de la infoesfera

«Se suponia que acumular informacion y conocimiento llevaria a comprender mejor... pero esa
expansion sin fin cada vez describe peor nuestra experiencia diaria. (trad. propia)»

— The Onlife Initiative (ed. Luciano Floridi) - The Onlife Manifesto (2015), § 4.5

Ocho paginas obligan a dejar cosas fuera. Tienes mas material del que cabe, y meterlo todo no
hace mejor la revista: la hace ilegible. Lo que decide la calidad no es cuanto reuniste, sino qué

escogiste dejar afuera y por qué.

¢Qué dejé fuera de mi revista, y podria defender esa decision en voz alta?

Nota para el docente. Las tres son citas textuales y llevan su referencia debajo. Puedes remitir a la obra

en clase.

Mi autoevaluacion - marca una casilla por fila

Criterio Lo logré

En proceso

Necesito apoyo

Comprension del D Explico las ideas con

tema mis palabras.
Pensamiento D Usé los pilares al armar
computacional mi producto.
Aplicacion y D Mi producto cumple los
producto criterios.

Reflexion 5 D Respondi cada una con
dimensiones honestidad.

Triangulo de D Conecté las 3 voces
pensamiento con mi trabajo.

Hoy entendi que:

D Reconozco las ideas,
falta precision.

D Usé algunos pilares.

D Esta armado, con
ajustes pendientes.

D Respondi algunas con
detalle.

D Conecté al menos una.

D Necesito repasar lo
basico.

D Necesito releer la
estacion 2.

D Aln estéa en
construccion.

D Mis respuestas son
muy generales.

D No las relaciono con mi
proceso.
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Mi compromiso para la préoxima sesion es:

Cita de despedida - Marco Aurelio

“El obstaculo en el camino se vuelve el camino. Lo que estorba al camino se vuelve camino.”
Cada error de hoy, bien observado, se convierte en pieza del camino que pisaras mafana.

Nombre completo:
Fecha: Curso/grupo:
Mi firma:

Para la proxima semana. Comparte la URL de tu revista con tres personas distintas: alguien de tu casa,
un compariero y un docente. Pidele a cada uno una observacion honesta. No discutas las observaciones:
anodtalas. Esas tres voces son el insumo de la sustentacion publica de la sesion 10.
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