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LO QUE TE LLEVAS HOY
( )

3 graficos hechos sobre tus datos contables reales del periodo (sesiones 2-4) en Google
Sheets (a) grafico de barras comparando egresos por categoria, (b) grafico de lineas
mostrando evolucién del balance semanal, (c) gréafico circular con proporcion de cada
categoria sobre el total + critica analitica de 1 grafico engafoso real (publicidad, prensa o
redes sociales) identificando al menos 3 errores de honestidad visual + propuesta de como
lo redibujarias para que sea honesto
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Apertura: Visualizacion de datos contables con IA — graficos honestos

Saber ancestral

En las plazas de mercado del centro de Cartago, en la galeria de Pereira, en las ferias del
Quindio, hubo una figura que sostenia la honestidad del comercio: el pregonero del mercado.
No era el vendedor; era el que pregonaba productos y precios desde una caseta alta. “Llego

la naranja del Valle a mil quinientos el kilo, llegd el café del Quindio a quince mil la libra”. Pero
hacia algo mas: cuando un comprador se acercaba con duda sobre peso o precio, el pregonero
mostraba la pesa visible al cliente. Sacaba la balanza, ponia el producto, dejaba que el
cliente leyera la cifra. La pesa visible era prueba publica de honestidad: “vea, dos kilos justos”,
decia sefialando el contrapeso. El comprador miraba, aprobaba, pagaba. La sabiduria era
inquebrantable: el comerciante que ocultaba la pesa perdia la clientela del barrio entero

en una semana. Esa practica ancestral se traduce al grafico contable moderno: el grafico
honesto muestra los datos como son; el manipulado los esconde o exagera.

Saber contemporaneo

La visualizacion de datos es la practica de convertir nUmeros en imagenes que comuniquen
informacién de manera rapida y precisa. Sus 3 tipos basicos para datos contables: (1) Grafico
de barras: ideal para comparar valores entre categorias (cuanto se gast6 en cada categoria
este mes). (2) Grafico de lineas: ideal para mostrar evolucién en el tiempo (balance semanal

a lo largo del periodo). (3) Grafico circular (pastel): ideal para proporciones del total (qué
porcentaje de los egresos fue alimentacion). En Google Sheets, los graficos se generan
automaticamente: seleccionar tabla — Insertar — Grafico — Sheets sugiere el tipo o eliges tu.
Los 5 principios de honestidad visual son irrenunciables: (a) Eje Y desde cero en graficos
de barras (salvo justificacion explicita). (b) Escala consistente: si el eje muestra miles, todos
los valores en miles. (c) Sin 3D enganoso: el efecto 3D distorsiona proporciones. (d) Etiquetas
legibles: cada barra o segmento con su nombre y valor. (e) Titulo descriptivo: que diga qué
muestra el gréafico, no solo “Gréfico 1”. La regla profesional: si tu grafico necesita explicacion
verbal extensa, esta mal disefiado.

Pregunta-puente

¢ Qué sabia el pregonero al mostrar la pesa visible al comprador, que el novato olvida cuando
publica graficos con eje Y truncado? ;Y por qué los 5 principios de honestidad visual valen mas
que las plantillas elegantes mal aplicadas?

* Sabery saber hacer .
Al terminar podras: (1) identificar cuando conviene barras, lineas o circular segun el tipo de

dato y la pregunta; (2) analizar un grafico real (publicitario o periodistico) detectando errores

de honestidad visual; (3) crear 3 graficos honestos en Sheets sobre tus datos contables reales;

(4) evaluar tu propio grafico aplicando los 5 principios.
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Ruta MILC: asi vamos a aprender

Autor Dr. Alvaro Cardenas Orozco

DBA Aplicacién de ofimatica asistida por IA a contabilidad béasica y emprendimiento (MEN,
T&l)

Referentes Lean Startup - Phronesis financiera - Etica del dato empresarial

Producto final 3 graficos hechos sobre tus datos contables reales del periodo (sesiones 2-4) en

Google Sheets (a) grafico de barras comparando egresos por categoria, (b) grafico de
lineas mostrando evolucion del balance semanal, (c) gréafico circular con proporcién de
cada categoria sobre el total + critica analitica de 1 grafico engafoso real (publicidad,
prensa o redes sociales) identificando al menos 3 errores de honestidad visual +
propuesta de como lo redibujarias para que sea honesto

— Antes de empezar, mira el viaje completo. En las sesiones 2-4 produjiste contabilidad personal y
proyeccion financiera. Hoy aprendes a comunicar esos datos visualmente con honestidad. Las
proximas sesiones (encuestas de mercado, Canvas, comunicacion empresarial, proyecto) usaran los
graficos honestos como base de presentacion.

Ruta MILC: asi vamos a aprender

e N O N N O I
Escucha Entender 3 C4
Observo, escucho Sistematizo Hacer . | vlerre .
Construyo y aplico. Evaluo y reflexiono.
y pregunto. y ordeno.
\_ AN AN VRN J

— Antes de teorizar, vas a hacer una auditoria rapida: busca 1 grafico real en una publicidad reciente
(puede ser de un banco, una tienda, una marca de comida) y otro 1 en una noticia de periddico o canal.
Anota qué te llama la atencidn de cada uno.

Actividad 1 - IDENTIFICA — Auditoria de 2 graficos reales (15 min - individual con
dispositivo). Busca en internet o redes: (1) Grafico publicitario: una publicidad de banco,
tienda, marca, politica. (2) Grafico periodistico: una noticia de prensa o canal con gréafico. Para
cada uno, anota: (a) ¢qué tipo de grafico es (barras, lineas, circular, otro)? (b) ¢el eje Y empieza
en cero o en otro valor? (c) ¢hay efecto 3D? (d) ¢qué te llama la atencion? (e) ¢alguno parece
exagerar o esconder algo?

MARCA CUANDO LO HAYAS HECHO

D Encontré 2 graficos reales (publicitario + periodistico).

D Anoté tipo, ejes, efectos visuales.
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Estacién 2 de 3 - Entender

D Detecté si alguno parece manipulado.

Lo que va al cuaderno (Actividad 1 - IDENTIFICA). Titulo: «Actividad 1 — 2 gréaficos bajo la lupa».
Formato: captura o referencia de cada grafico + 5 preguntas respondidas. Sabes que terminaste
cuando ves que la honestidad visual no se da por sentada.

— Ya tienes 2 graficos reales. Ahora vas a entender la anatomia de los 3 tipos bdsicos y los 5
principios de honestidad visual.

Estacion 2 de 3 - Entender

Lo que vas a entender

Tu auditoria te muestra que la honestidad varia. Ahora necesitas la anatomia profesional de los
3 tipos basicos y los 5 principios de honestidad visual.

° Los 3 tipos basicos se descomponen asi: (1) Barras: comparar valores entre categorias.
Para tus egresos: cuanto en transporte vs alimentacion vs ocio. Las barras pueden
ser verticales u horizontales. (2) Lineas: mostrar evolucion en el tiempo. Para tu
balance: como cambid de la semana 1 ala 2 a la 3. Las lineas conectan puntos en
orden cronologico. (3) Circular (pastel): mostrar proporcion del total. Para tus egresos:
qué porcentaje del total fue alimentacién, transporte, ocio. Solo funciona con pocas
categorias (3-6 maximo) y cuando la suma tiene sentido conceptual.

e Los 5 principios de honestidad visual son ley del oficio: (a) Eje Y desde cero: en
graficos de barras siempre. Empezar el eje en valor no cero exagera diferencias pequenas.
(b) Escala consistente: si miden miles, todos en miles. No mezclar millones con miles sin
etiquetar. (c) Sin 3D enganoso: el efecto 3D distorsiona proporciones reales. Mantenerse
en 2D. (d) Etiquetas legibles: nombres de categorias y valores numéricos visibles. (e)
Titulo descriptivo: que diga qué muestra el grafico (“Egresos por categoria, semana 1-4”
mejor que “Mi grafico”).

e El patrén profesional fundamental: cada tipo de grafico responde una pregunta
distinta. Barras responden “;cuanto es cada uno?”. Lineas responden “;cémo cambid en
el tiempo?”. Circular responde “; qué porcentaje del total?”. Elegir mal el tipo distorsiona
la comunicacion. La phronesis del oficio consiste en elegir el tipo de grafico segun la
pregunta, no segun la estética.
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Estacién 3 de 3 - Hacer

Algoritmo: (1) en tu plantilla de Sheets, seleccionar la tabla de datos. (2) Insertar —
Grafico. (3) Sheets sugiere tipo; verificar que es el correcto para tu pregunta. (4) verificar
eje Y desde cero. (5) editar titulo descriptivo. (6) agregar etiquetas si Sheets no lo hizo. (7)
eliminar efectos 3D si los hay. (8) verificar legibilidad imprimiendo o viendo en celular.

Anatomia de graficos honestos N

-

Barras: comparar valores entre categorias.

Lineas: mostrar evolucién en el tiempo.

Circular: proporciones del total (max 3-6 categorias).

5 principios: eje cero / escala / no 3D / etiquetas / titulo.

Errores comunes y su correccion

(1) Eje Y truncado: empezar en valor distinto de cero exagera. (2) 3D que distorsiona: las
proporciones cambian con el angulo. (3) Circular con muchas categorias: ilegible con mas
de 6. (4) Tipo equivocado: usar circular para evolucién temporal. (5) Sin titulo o titulo vago:
imposible saber qué muestra. (6) Sin fuente declarada: imposible verificar los datos. (7)
Colores arbitrarios sin propdsito.

Lo que va al cuaderno (Actividad 2 - ANALIZA). Titulo: «Actividad 2 — Anatomia graficos honestos».
Formato: (a) 3 tipos con uso tipico; (b) 5 principios; (c) los 7 errores con marca del que mas temes.
Sabes que terminaste cuando podrias auditar cualquier grafico real.

— Tienes el método. Toca aplicarlo: generas 3 graficos honestos en Sheets con tus datos contables,
criticas 1 grafico engafioso real, propones como redibujarlo.

Estacion 3 de 3 - Hacer

Como vas a construir tu producto

Actividad 3 - CREA + EVALUA — 3 graficos honestos + critica + propuesta (40 min -
individual con dispositivo). Hora de aplicar. Generas 3 graficos en Sheets con tus datos
contables, criticas 1 grafico engafioso real, propones cémo redibujarlo.

a Tus 3 gréaficos se construyen en 5 pasos: (1) abrir tu plantilla Sheets contable con datos

de las 2 semanas. (2) Grafico de barras: seleccionar columna de categorias + columna
de totales por categoria, Insertar Gréfico. (3) Grafico de lineas: seleccionar fechas +
columna de balance acumulado por semana. (4) Grafico circular: seleccionar categorias
+ totales (Sheets sugiere circular si las categorias son pocas). (5) editar titulos descriptivos
y verificar los 5 principios de honestidad en los 3.
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Estacion 3 de 3 - Hacer

La critica de 1 grafico engafoso se hace tomando un gréafico real (publicitario o
periodistico) e identificando concretamente: (a) qué principio de honestidad viola. (b) qué
impresion falsa genera al lector. (c) como lo redibujarias para que sea honesto. Ejemplo:
“La publicidad del banco X muestra que las tasas de interés bajaron 0.5 por ciento, pero el
grafico hace parecer que bajaron 50 por ciento al usar eje Y desde 5 por ciento”.

Sigue el patron “honestidad antes que estética”: un gréafico funcional y honesto vale
mas que uno bonito y engafoso. La phronesis del oficio consiste en rechazar el adorno
que oculta la verdad.

Algoritmo: (1) 3 graficos en Sheets con tus datos. (2) verificacién de los 5 principios en
cada uno. (3) eleccion de grafico engafoso real. (4) analisis de errores. (5) propuesta de
redibujado.

Checklist antes de entregar ~

N

|| 3 gréficos sobre datos contables reales.

|| Tipo apropiado para cada pregunta.

| ] Eje Y desde cero en barras y lineas.

|| Sin efecto 3D.

|| Titulos descriptivos en los 3.

| ] 1 gréfico engafioso analizado con 3 errores.
|| Propuesta de redibujado clara.

Plantilla de trabajo

Grafico 1 (barras). Egresos por categoria.
Grafico 2 (lineas). Balance semanal.
Grafico 3 (circular). Proporcion de egresos.
Critica. Grafico real + 3 errores + redibujado.

Lo que va al cuaderno (Actividad 3 - CREA + EVALUA). Titulo: «Actividad 3 — 3 graficos honestos
+ critica». Formato: (a) capturas de los 3 graficos; (b) grafico engafoso analizado; (c) propuesta de
redibujado. Sabes que terminaste cuando tus 3 graficos comunican tus datos con honestidad.

— Lo que sigue resume qué entregas hoy: 3 graficos honestos + critica de 1 engafioso + propuesta
de correccion. El criterio principal: que tus graficos comuniquen los datos con honestidad y que sepas
reconocer cuando otros mienten visualmente.
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Producto de la sesién

Producto de la sesion

3 graficos honestos sobre datos reales + critica + redibujado.

Criterios de calidad

(1) 3 tipos distintos (barras, lineas, circular). (2) Datos contables reales del periodo. (3) 5
principios de honestidad aplicados. (4) Critica de grafico engafioso con 3 errores. (5) Propuesta
clara de redibujado. (6) Titulos descriptivos en todos.

— Antes de cerrar, mira los graficos desde las cinco dimensiones humanas. Mostrar los datos como son
es respeto por el lector; manipular visualmente es traicion al oficio de la informacion.

Evaluacion liberadora - cinco dimensiones

Sentido de la evaluacion

Evaluar no es solo revisar una nota. Es reconocer qué aprendi, qué cambié en mi, qué
emociones manejé, cobmo me relaciono con la ciudad y la comunidad, y qué le dejaré a quien
viene detras.

Mi reflexion liberadora en cinco dimensiones. Completa cada frase iniciada:

Dimension Mi respuesta (frame starter) Algo que descubri
1. Personal Lo que mas cambid en mi fue
2. Emocional La emocién mas fuerte fue yla
regulé
3. Ciudadana En democracia esto importa porque
4. Local (Cartago) En mi barrio seria Util para

5. Intergeneracional A mi abuela/abuelo le diria

Para la proxima sustentacion. Vuelve a esta tabla en seis meses. Veras que las respuestas cambian —
no porque lo aprendido cambie, sino porque tU cambias. La evaluacion liberadora es una conversacion
contigo a través del tiempo.

— Y para terminar, tres voces sobre la honestidad visual. Dussel sobre los graficos que respetan al lector
apurado, Marco Aurelio sobre la simplicidad como virtud visual, Floridi sobre la visualizacion honesta
como ética informacional.
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Triangulo de pensamiento - cierre filoséfico

Triangulo de pensamiento - cierre filosoéfico

Dussel - lente del nosotros

Un grafico honesto respeta al lector apurado; uno manipulado le quita el tiempo y le miente.

— formulacion de esta guia, al modo de Enrique Dussel. No es una cita textual.

La mayoria de las personas que veran tus graficos los miran en redes, prensa rapida,
presentaciones con luz baja. La filosofia de la liberacion pide disefiar para esa condicion:
graficos que comuniquen verdad al primer vistazo. La phronesis del oficio visual consiste
en no engahar a quien no tiene tiempo de verificar.

¢Mis graficos respetan al lector apurado con verdad clara, o lo engainan exagerando con
trucos visuales?

Estoicismo - Marco Aurelio - cuidado interior
Mostrar los datos como son es virtud visual; manipular para impactar es vicio del comunicador.

— formulacidn de esta guia, al modo de Marco Aurelio. No es una cita textual.

Es tentador exagerar diferencias para que el grafico “impresione”. La sabiduria estoica
recomienda lo opuesto: muestra las diferencias como son, ni mas grandes ni mas pequenas. Si
la diferencia es del 2 por ciento, el grafico debe mostrarla del 2 por ciento. El impacto visual no
debe contradecir la verdad de los datos.

¢Mis graficos muestran los datos como son, o los exagero para que impresionen?

Floridi - lente de la infoesfera

La visualizacion honesta es ética informacional en la era de los graficos virales.

— formulacion de esta guia, al modo de Luciano Floridi. No es una cita textual.

En la era de la informacién, los graficos circulan mas rapido que los datos. La gente comparte
sin verificar. La ética digital pide que quien produce graficos respete esa velocidad de
circulacion produciendo graficos honestos que sigan siendo correctos al compartirse sin
contexto.

Si mis graficos se compartieran en redes sin mi explicacion, ¢seguirian comunicando la
verdad?

Nota para el docente. Las tres formulaciones son del autor de la guia, no citas textuales de los
pensadores: recogen su lente para pensar el tema, no sus palabras. Si vas a citarlos en clase, remite a
la obra original.
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Mi autoevaluacién - marca una casilla por fila

Mi autoevaluacion - marca una casilla por fila

Criterio Lo logré

En proceso

Necesito apoyo

Comprension del D Explico las ideas con

tema mis palabras.
Pensamiento D Usé los pilares al armar
computacional mi producto.
Aplicacidony D Mi producto cumple los
producto criterios.

Reflexion 5 D Respondi cada una con
dimensiones honestidad.

Triangulo de D Conecté las 3 voces
pensamiento con mi trabajo.

Hoy entendi que:

Mi compromiso para la préoxima sesion es:

Cita de despedida - Marco Aurelio

D Reconozco las ideas,
falta precision.

D Usé algunos pilares.

D Esta armado, con
ajustes pendientes.

D Respondi algunas con
detalle.

D Conecté al menos una.

D Necesito repasar lo
basico.

D Necesito releer la
estacion 2.

D AUln esta en
construccion.

D Mis respuestas son
muy generales.

D No las relaciono con mi
proceso.

“El obstaculo en el camino se vuelve el camino. Lo que estorba al camino se vuelve camino.”

Cada error de hoy, bien observado, se convierte en pieza del camino que pisaras mafana.

Nombre completo:
Fecha:
Mi firma:

Curso/grupo:

Para la proxima sesion. Llega con tus 3 graficos honestos y la critica del engafoso. En la sesién 6 vas
a aprender a hacer encuestas y analisis de mercado con IA para microemprendimiento. Los graficos
contables de hoy son tu economia personal; las encuestas de mercado de mafiana son el ojo a tus

clientes potenciales.
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