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LO QUE TE LLEVAS HOY
( )

Un proyecto multimedia sobre un problema real de tu barrio, tu cuadra o tu colegio, con
cuatro piezas: la pieza principal, en video corto, audio o infografia, con la estructura de
cinco partes; la entrevista a la persona afectada, con su consentimiento documentado; una
propuesta de tres acciones con responsables nombrados, no «el gobierno»; y la bitdcora del
proceso, que registra a quién contactaste, qué dejaste fuera y si le mostraste el resultado

antes de publicarlo.
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Apertura: Proyecto integrador comunitario — voz para el cambio social

Saber ancestral

Desde 1958, Colombia tiene una institucion donde los vecinos deciden juntos: la Junta de
Acciéon Comunal (Ley 19 de 1958). Hoy la rige la Ley 2166 de 2021, y ahi estan las reglas
exactas del juego. En una vereda bastan veinte afiliados para constituirla. La asamblea se reline
por lo menos tres veces al aino. No se puede ni siquiera deliberar con menos del veinte por
ciento de los miembros. Para cambiar los estatutos se necesitan dos terceras partes. Y hay
un dato que casi nadie de tu edad conoce: se puede ser afiliado desde los catorce afnos. Eso
significa que en tu barrio, en Cartago o donde vivas, ya existe una mesa donde tu propuesta
puede entrar. La cara de exclusidn esta documentada: la asamblea es también donde el
clientelismo se vuelve concreto. Quien tiene la relacién personal con el alcalde consigue la
obra (Lippez-De Castro et al., 2020). Deliberar bien no garantiza incidir. Hoy vas a hacer una
propuesta que nombre a quién le corresponde responder.

Fuente. Congreso de la Republica de Colombia. (2021, 18 de diciembre). Ley 2166 de 2021. Por la cual se establece

el régimen de los organismos de accion comunal... Diario Oficial.

Saber contemporaneo

Un proyecto comunitario tiene cuatro propiedades que no se negocian. Problema real:
observado por ti, no copiado de internet. Voz de quien lo sufre: con nombre, oficio, contexto
y consentimiento explicito. Propuesta concreta: tres acciones con responsables nombrables,
como la JAC del barrio o la coordinacién del colegio. Pieza producida: terminada y lista para
circular, no planeada. La pieza ética central es el consentimiento. Antes de entrevistar a
alguien le explicas cuatro cosas. Que es un trabajo escolar. Que su testimonio ira en una pieza
que se mostrara en clase y quiza en redes. Que puede negarse o pedir cambios. Que puede
pedir que se retire su nombre después. Y queda registrado: un mensaje, un audio, una firma.
Sin ese registro, el proyecto puede hacer dano real a la persona que quiso ayudarte.

Pregunta-puente

La ley dice que se puede ser afiliado a la junta desde los catorce afios, y casi nadie lo usa. Tu
propuesta va a nombrar a alguien que responda. ¢A quién, y por qué a esa persona?

| Sabery saber hacer \

Al terminar podras: (1) identificar problemas reales de tu entorno con una persona afectada
a la que puedas contactar esta semana; (2) analizar las cuatro propiedades del proyecto
comunitario y preparar el consentimiento; (3) crear la pieza, la propuesta de tres acciones con
responsables y la bitacora del proceso.
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Ruta MILC: asi vamos a aprender

Autor Dr. Alvaro Cardenas Orozco

DBA Produccién multimedia ética y comportamiento responsable en entornos digitales
(MEN, T&l)

Referentes Dussel (estética de la liberacion) - Ley 1336 - Floridi (infoesfera)

Producto final Un proyecto multimedia sobre un problema real de tu barrio, tu cuadra o tu colegio,

con cuatro piezas: la pieza principal, en video corto, audio o infografia, con la
estructura de cinco partes; la entrevista a la persona afectada, con su consentimiento
documentado; una propuesta de tres acciones con responsables nombrados, no «el
gobierno»; y la bitdcora del proceso, que registra a quién contactaste, qué dejaste
fuera y si le mostraste el resultado antes de publicarlo.

— Todo el ano apunta aqui. Datos en el primer periodo, Idgica y sensores en el segundo, multimedia y
ética en el tercero. Hoy se juntan sobre un problema que tu viste pasar. En la sesion 10 lo sustentas en
publico y cierras el grado.

Ruta MILC: asi vamos a aprender

4 N 7 N O N N\
Escucha Entender 3 4
Observo, escucho Sistematizo Hacer _ Cierre
Construyo y aplico. Evaluo y reflexiono.
y pregunto. y ordeno.
N o 2N o J

— Antes de la teoria vas a hacer un inventario de tu entorno. Cinco problemas que hayas visto, no leido.
Con una persona afectada en cada uno, y la pregunta clave: ;puedo hablar con ella esta semana?

Actividad 1 - IDENTIFICA — Inventario del entorno (15 min - individual). (1) Anota cinco
problemas de tu barrio, tu cuadra o tu colegio que hayas visto pasar, no leido en noticias. (2)
Para cada uno, escribe a quién afecta y si conoces a esa persona. (3) Marca en cudles podrias
hablar con la persona afectada esta semana. (4) Elige uno como finalista y escribe su nombre
completo. Ejemplos vélidos: un paso peatonal sin semaforo, un aula con goteras, la basura de
una esquina concreta. También un negocio del barrio que pierde clientes por no tener catalogo
digital.

MARCA CUANDO LO HAYAS HECHO

D Anoté cinco problemas que vi pasar, no leidos.

D Escribi a quién afecta cada uno y si lo conozco.
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Estacién 2 de 3 - Entender

D Elegi uno con una persona a la que puedo contactar esta semana.

Lo que va al cuaderno (Actividad 1 - IDENTIFICA). Titulo: «Actividad 1 — Inventario del entorno».
Formato: tabla de 5 filas y 3 columnas (problema visto / a quién afecta / puedo contactarla esta semana),
mas el finalista con nombre. Extensidon: un tercio de pagina. Sabes que terminaste cuando tu finalista
tiene una persona real detras y una forma de contactarla.

— Ya tienes candidatos. Ahora vas a ordenar las cuatro propiedades que hacen que esto sea un
proyecto y no un ejercicio, y a preparar como vas a pedir el consentimiento.

Estacion 2 de 3 - Entender

Lo que vas a entender

Actividad 2 - ANALIZA — Las 4 propiedades y el consentimiento (30 min - parejas). (1) Con
tu pareja, revisen los dos finalistas contra las cuatro propiedades y anoten cual cumple mejor.
(2) Escriban las tres acciones de la propuesta, cada una con el nombre del responsable. (3)
Redacten el texto exacto con el que van a pedir el consentimiento, con las cuatro cosas que
hay que explicar. (4) Escriban las cinco preguntas de la entrevista y marquen cual es la que de
verdad quieren que les contesten.

0 Las cuatro propiedades. Problema real: lo viste tU. Voz de quien lo sufre: con nombre,
oficio y contexto. Propuesta concreta: tres acciones, cada una con quién deberia
hacerla. Pieza producida: terminada, no planeada.

e El responsable tiene nombre. «El gobierno deberia» no es una propuesta: es una queja.
«La JAC del barrio», «la coordinacién del colegio», «los vecinos de la cuadra impar» si lo
son. Si no sabes a quién le corresponde, esa averiguacion es parte del trabajo.

e El consentimiento, en cuatro frases. Es un trabajo del colegio. Lo que usted diga ira
en una pieza que se mostrara en clase y quiza en redes. Puede negarse o pedir cambios.
Puede pedir después que se quite su nombre. Y queda registrado en un mensaje, un
audio o una firma.

° La bitacora es la firma del oficio. Anota cuando y como contactaste, cuando fue la
entrevista, qué decisiones de edicién tomaste, qué dejaste fuera y si le mostraste el
resultado antes de publicarlo. Sin ese registro no se puede saber si el trabajo se hizo bien.
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Estacion 3 de 3 - Hacer

El proyecto comunitario, en una mirada ~

4 propiedades: problema real / voz con nombre / propuesta con responsables / pieza
producida.

Consentimiento: qué es, donde saldra, puede negarse, puede retirarse.
Propuesta: 3 acciones, 3 responsables.
Bitacora: contacto, entrevista, edicion, qué quedd fuera.

Errores comunes y su correccion

(1) Elegir un problema enorme y lejano: el cambio climatico no cabe; la basura de tu esquina
si. (2) Denunciar sin proponer: seialar el problema y no decir qué hacer con él. (3) Poner de
responsable a «el gobierno»: sin nombre, nadie responde. (4) Entrevistar sin consentimiento:
usar el testimonio de alguien que no supo dénde iba a salir. (5) Producir solo para la nota: si la
pieza no puede circular, el proyecto se quedd en ejercicio.

Lo que va al cuaderno (Actividad 2 - ANALIZA). Titulo: «Actividad 2 — Las 4 propiedades y el
consentimiento». Formato: las cuatro propiedades aplicadas al finalista, las tres acciones con su
responsable, el texto exacto del consentimiento y las cinco preguntas. Extension: media pagina. Sabes
que terminaste cuando cada accién tiene un responsable con nombre.

— Tienes el plan. Toca ejecutar: contactar, entrevistar, producir, proponer y dejar constancia de todo en
la bitdcora.

Estacion 3 de 3 - Hacer

Como vas a construir tu producto

Actividad 3 - CREA — El proyecto ejecutado (25 min - parejas). (1) Contacta a la persona

y pide el consentimiento con el texto que escribieron. (2) Haz la entrevista en audio o video,
con las cinco preguntas. (3) Produce la pieza con la estructura de cinco partes. (4) Redacta la
propuesta de tres acciones con sus responsables. (5) Llena la bitacora y, si puedes, muéstrale
la pieza a la persona antes de publicarla. La sesién alcanza para arrancar; la produccién se
termina durante la semana.

° Tu entrega tiene cuatro piezas. La pieza multimedia. La entrevista con el consentimiento
registrado. La propuesta de tres acciones con responsables. La bitdcora del proceso.

e La estructura de la pieza, en cinco partes. Qué problema es y a quién afecta, en veinte
segundos. La voz de la persona, con una frase textual, en un minuto. El dato o el contexto
que lo dimensiona, en media. Las tres acciones con sus responsables, en otra media. Y el
cierre, con lo que le pides a quien mira.
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Estacion 3 de 3 - Hacer

e Las cinco preguntas de la entrevista. Qué le pasa. Desde cuando. Qué ha intentado.

Qué le ayudaria. Qué cambiaria si tuviera apoyo. La cuarta es la que casi nadie hace, y es
la que da la propuesta.

° Devolverle la pieza a quien te hablé. Es lo que separa este trabajo de una tarea. Si la

persona ve el resultado antes de que circule, puede corregir lo que quedd mal dicho, que
es exactamente el derecho que le prometiste.

Antes de entregar
\

-

|| Problema visto por ti, con una persona afectada contactada.
|| Consentimiento registrado en mensaje, audio o firma.

|| Entrevista hecha con las cinco preguntas.

|| Pieza con la estructura de cinco partes.

D Tres acciones, cada una con su responsable nombrado.

|| Bitacora con lo que quedd fuera.

|| Copia entregada a la persona entrevistada.

Plantilla de trabajo

Problema. Visto por mi, en tal lugar.

Persona. Nombre, oficio, consentimiento registrado.
Pieza. Formato y cinco partes.

Propuesta. Tres acciones, tres responsables.
Bitacora. Contacto, edicion, qué quedo fuera.

Lo que va al cuaderno (Actividad 3 - CREA). Titulo: «Actividad 3 — El proyecto ejecutado». Formato:
la referencia a la pieza, el registro del consentimiento, la propuesta con responsables y la bitacora.
Extension: media pagina. Sabes que terminaste cuando le entregaste una copia a la persona que
entrevistaste.

— Lo que entregas hoy: la pieza, la entrevista con consentimiento, la propuesta y la bitacora. La prueba
de calidad: la persona entrevistada podria ver la pieza y reconocer lo que dijo.
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Producto de la sesién

Producto de la sesion

Pieza multimedia + entrevista con consentimiento + propuesta con responsables + bitacora.

Criterios de calidad

(1) El problema lo viste tu y tiene una persona afectada con nombre. (2) El consentimiento
qued?d registrado en mensaje, audio o firma. (3) La pieza tiene las cinco partes y esta terminada,
no planeada. (4) Cada una de las tres acciones nombra a quién le corresponde hacerla. (5) La
bitacora dice qué quedo fuera y si le mostraste la pieza a la persona.

— Antes de cerrar, mira lo que hiciste desde cinco lados. Una denuncia sin propuesta deja el problema
donde estaba y de paso expone a quien te habld.

Evaluacion liberadora - cinco dimensiones

Sentido de la evaluacion

Evaluar no es solo revisar una nota. Es reconocer qué aprendi, qué cambié en mi, qué
emociones manejé, como me relaciono con la ciudad y la comunidad, y qué le dejaré a quien
viene detras.

Mi reflexion liberadora en cinco dimensiones. Completa cada frase iniciada:

Dimension Mi respuesta (frame starter) Algo que descubri
1. Personal Lo que méas cambid en mi fue
2. Emocional La emocién mas fuerte fue yla
regulé
3. Ciudadana En democracia esto importa porque
4. Local (Cartago) En mi barrio seria Util para

5. Intergeneracional A mi abuela/abuelo le diria

Para la proxima sustentacion. Vuelve a esta tabla en seis meses. Veras que las respuestas cambian —
no porgue lo aprendido cambie, sino porque ti cambias. La evaluacion liberadora es una conversacion
contigo a través del tiempo.

— Para terminar, tres ideas sobre escuchar a alguien y hacer algo con eso, contadas con palabras de
esta guia: Dussel sobre el otro que reclama, Marco Aurelio sobre entrar en lo que dice quien te habla,
Floridi sobre saber preguntar.
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Tres ideas para cerrar - Dussel, un estoico y Floridi

Tres ideas para cerrar - Dussel, un estoico y Floridi

Enrique Dussel - lente del nosotros

El otro se revela de verdad cuando aparece desde fuera del sistema y reclama algo que le
corresponde.

— idea tomada de Enrique Dussel, contada con palabras de esta guia. No es una cita textual.

La persona que entrevistas no es el tema de tu pieza: es quien reclama. Por eso la propuesta va
después de su voz y no antes, y por eso nombra a alguien que deberia responderle.

¢Mi pieza deja que esa persona reclame, o solo la usa para ilustrar lo que yo queria decir?

Estoicismo - Marco Aurelio - cuidado interior

Acostumbrate a atender lo que dice el otro y, hasta donde puedas, métete en lo que esta
pensando.

— idea tomada de Marco Aurelio, contada con palabras de esta guia. No es una cita textual.

En una entrevista se nota enseguida quién escucha y quién espera su turno para la siguiente
pregunta. La cuarta pregunta, qué le ayudaria, solo funciona si de verdad escuchaste las tres
anteriores.

¢Pregunté lo que llevaba escrito, o pregunté lo que aparecioé mientras me hablaba?

Luciano Floridi - lente de la infoesfera

Gana quien sabe preguntar y responder, y por eso sabe qué datos vale la pena recoger y cuidar.
— idea tomada de Luciano Floridi, contada con palabras de esta guia. No es una cita textual.

Tu proyecto no necesita muchos datos: necesita los que sostienen la propuesta. Una fecha, una
frecuencia, un numero de personas afectadas. Lo demas sobra y distrae de lo que pediste.

¢ Qué dato de mi pieza sostiene de verdad la propuesta, y cual esta solo de adorno?

Nota para el docente. Las tres ideas estan contadas con palabras de esta guia a partir del pensamiento
de cada autor; no son citas textuales. De 9.° en adelante se trabajan con la obra y su referencia.
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Mi autoevaluacién - marca una casilla por fila

Mi autoevaluacion - marca una casilla por fila

Criterio Lo logré En proceso Necesito apoyo
Comprension del D Explico las ideas con D Reconozco las ideas, D Necesito repasar lo
tema mis palabras. falta precision. basico.
Pensamiento D Usé los pilares al armar D Usé algunos pilares. D Necesito releer la
computacional mi producto. estacion 2.
Aplicacidony D Mi producto cumple los D Esta armado, con D Aun esta en
producto criterios. ajustes pendientes. construccion.
Reflexién 5 D Respondi cada una con D Respondi algunas con D Mis respuestas son
dimensiones honestidad. detalle. muy generales.
Triangulo de D Conecté las 3 voces D Conecté al menos una. D No las relaciono con mi
pensamiento con mi trabajo. proceso.

Hoy entendi que:

Mi compromiso para la préoxima sesion es:

Cita de despedida - Marco Aurelio

“El obstaculo en el camino se vuelve el camino. Lo que estorba al camino se vuelve camino.”
Cada error de hoy, bien observado, se convierte en pieza del camino que pisaras mafana.

Nombre completo:
Fecha: Curso/grupo:
Mi firma:

Para la proxima sesion. Llega con la pieza, el consentimiento, la propuesta y la bitdcora. Si puedes,
hazle llegar una copia a la persona que entrevistaste. En la sesién 10 sustentas este proyecto en publico
y armas el portafolio del afio.
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