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PERIODO 1 - HISTORIA DE LA TECNICA

La electricidad —

luz, motor,
comunicacion
Guia 7-9-TIC

LO QUE TE LLEVAS HOY
(

La bitacora de un dia sin electricidad, real o reconstruida, con diez momentos en orden
cronoldgico. Cada momento dice qué funcion eléctrica falta —luz, motor o comunicaciéon—
y qué haces en su lugar. Cierra con tres aprendizajes concretos y con la separacion entre lo
que de verdad necesitas y o que es costumbre.

ESTA GUIA ES DE

Nombre completo Grupo Fecha

Autor: Dr. Alvaro Cardenas Orozco

Metodologia MILC - apertura ancestral - pensamiento computacional - tridngulo Dussel-estoicismo-Floridi



Tecnologia e Informéatica - Grado 9 Guia 7 - MILC v3

Apertura: La electricidad — luz, motor, comunicacion

Saber ancestral

La radio comunitaria del Valle del Cauca esta agremiada en la Red de Emisoras Comunitarias
del Valle del Cauca, LA REC FM. Tiene NIT 900.042.837-2, sede en La Unidn, en el Norte del
Valle, y representacion legal. Su interlocucidn con el Ministerio TIC consta en documentacion
alojada en el portal del propio Ministerio (Red de Emisoras Comunitarias del Valle del Cauca,
2020). Fijate en lo que eso significa. «La voz del pueblo en la radio» no es una figura literaria.
Es una persona juridica con deudas, con licencias que hay que renovar y con una direccion
en la calle 17 de La Unién. Para que una voz llegue lejos hacen falta tres cosas que no se
ven: corriente eléctrica, dinero y permiso. La cara de exclusion: la radio comunitaria vive
endeudada y dependiente de licencias estatales, y eso condiciona lo que puede decir.

Fuente. Red de Emisoras Comunitarias del Valle del Cauca — LA REC FM. (2020, 21 de diciembre). Solicitud
aclaracion temas implementacion Ley 2066 del 14 de diciembre de 2020 [Comunicacion al Ministerio TIC]. Ministerio

de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones.

Saber contemporaneo

Toda la electricidad que usas cumple solo tres funciones. Luz: convierte corriente en vision, y
con eso alarga el dia. Motor: convierte corriente en movimiento, y con eso reemplaza fuerza.
Comunicacion: convierte corriente en sefial, y con eso vence la distancia. Cualquier aparato
de tu casa cae en una de las tres, o en dos a la vez. La nevera es motor. El bombillo es luz. El
teléfono es comunicacion, aunque también sea luz cuando miras la pantalla. Sirve clasificar asi
porque separa dos cosas que solemos confundir: la dependencia y la costumbre. Sin luz no
puedes estudiar de noche, y eso es dependencia. Tener el televisor encendido sin mirarlo es
costumbre. La diferencia importa cuando falta la corriente, porque entonces se ve cuél de las
dos era cual.

Pregunta-puente

Una emisora comunitaria necesita corriente, dinero y permiso para que se oiga una voz.
¢ Cuantas de esas tres cosas hacen falta para que se oiga la tuya?

Al terminar podras: (1) identificar de qué aparatos eléctricos dependes y a cual de las tres
funciones pertenece cada uno; (2) explicar la diferencia entre dependencia y costumbre con
ejemplos de tu casa; (3) crear la bitacora de un dia sin electricidad, con diez momentos y tres
aprendizajes que no sean lugares comunes.
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Ruta MILC: asi vamos a aprender

Autor Dr. Alvaro Cardenas Orozco

DBA Analisis critico de la historia de la tecnologia y su impacto social (MEN, T&I)
Referentes Dussel (técnica situada) - Estoicismo (téchne del cuerpo) - Floridi (infoesfera)
Producto final La bitacora de un dia sin electricidad, real o reconstruida, con diez momentos en

orden cronolégico. Cada momento dice qué funcidn eléctrica falta —Iuz, motor o
comunicacion— y qué haces en su lugar. Cierra con tres aprendizajes concretos y con
la separacion entre lo que de verdad necesitas y lo que es costumbre.

— En la sesidn 6 viste como la imprenta multiplico la palabra escrita. Hoy ves la técnica que multiplicd
todo lo demas, incluida la voz. En la sesion 8 llegas al abaco y al chip, que corren con esta misma
corriente.

Ruta MILC: asi vamos a aprender
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— Antes de la teoria vas a contar. Cuantos aparatos enchufados o con bateria hay a tu alrededor ahora
mismo, incluidos los apagados. La cifra suele sorprender.

Actividad 1 - IDENTIFICA — Inventario de tu dependencia (15 min - individual). (1) Sin
moverte mucho, cuenta cuantos aparatos enchufados o con bateria hay a tu alrededor. Incluye
los apagados. (2) Escribe los diez que mas usas. (3) Marca cada uno con su funcién: luz, motor
o comunicacion. (4) Marca aparte los que usarias igual si no hubiera corriente durante un dia. (5)
Anota cudl te costaria mas perder y por qué.

MARCA CUANDO LO HAYAS HECHO

D Conté los aparatos, incluidos los apagados.
D Los diez que mas uso estan marcados con su funcién.

D Anoté cudl me costaria mas perder y por qué.
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Lo que va al cuaderno (Actividad 1 - IDENTIFICA). Titulo: «Actividad 1 — Inventario de mi
dependencia». Formato: tabla de 10 filas y 3 columnas (aparato / funcién eléctrica / lo usaria igual

sin corriente). Extension: un tercio de pagina. Sabes que terminaste cuando cada fila tiene una sola
funcion principal marcada.

— Ya tienes el inventario. Ahora vas a clasificarlo en las tres funciones y a separar de qué dependes de
qué tienes por costumbre.

Estacion 2 de 3 - Entender

Lo que vas a entender

Guia 7 - MILC v3
Estacion 2 de 3 - Entender

Actividad 2 - EXPLICA — Las tres funciones y la costumbre (20 min - parejas). (1) Con

tu pareja, escriban las tres funciones con una frase propia cada una. (2) Clasifiquen sus

veinte aparatos y resuelvan juntos los que caigan en dos funciones. (3) Separen la lista en
dependencia y costumbre, con una razén escrita en cada caso. (4) Elijan un aparato que crean
costumbre y escriban qué harian en su lugar.

Las tres funciones de la corriente

Luz: corriente — visién; alarga el dia.

N

Las tres funciones. Luz: corriente convertida en vision, que alarga el dia. Motor: corriente
convertida en movimiento, que reemplaza fuerza. Comunicacién: corriente convertida en
sefal, que vence la distancia.

Dependencia y costumbre no son lo mismo. Sin luz no estudias de noche: eso es
dependencia. Tener el televisor prendido sin mirarlo es costumbre. Solo se distinguen
cuando falta la corriente, y por eso conviene pensarlo antes.

Casi todo lo importante es comunicacion. Es la funcion que menos consume y la que
mas se echa de menos. Una emisora comunitaria funciona con una potencia modesta y
sostiene a un municipio entero informado.

Detras de la senal hay tres cosas invisibles. Corriente, dinero y permiso. Una emisora
comunitaria las necesita las tres, y la falta de cualquiera la saca del aire. Lo mismo vale
para tu conexion.

Motor: corriente — movimiento; reemplaza fuerza.
Comunicacion: corriente — sefal; vence la distancia.
Prueba: ;dependo de esto o es costumbre?
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Estacion 3 de 3 - Hacer

Errores comunes y su correccion

(1) Contar solo los aparatos encendidos: los apagados también dependen de la corriente.

(2) Confundir dependencia con costumbre: la diferencia solo aparece cuando falta la luz. (3)
Creer que comunicar consume mucho: es la funciéon que menos gasta y la que mas falta
hace. (4) Olvidar el dinero y el permiso: una sefial necesita las dos cosas ademas de corriente.
(5) Escribir la bitacora como sermon: contar qué pasé convence mas que decir qué esta mal.

Lo que va al cuaderno (Actividad 2 - EXPLICA). Titulo: «Actividad 2 — Las tres funciones y la
costumbre». Formato: las tres funciones con frase propia, los veinte aparatos clasificados vy la lista
separada en dependencia y costumbre con su razéon. Extension: media pagina. Sabes que terminaste
cuando cada aparato de la columna «costumbre» tiene escrito qué harias en su lugar.

— Tienes el criterio. Toca escribir el dia sin corriente, hora por hora, y ver qué se cae y qué no.

Estacion 3 de 3 - Hacer

Como vas a construir tu producto

Actividad 3 - CREA — Bitacora de un dia sin corriente (30 min - individual). (1) Elige un dia
real que recuerdes sin electricidad o reconstruye uno completo, de la mafana a la noche. (2)
Escribe diez momentos en orden, con la hora. (3) Anota en cada uno qué funcion falta y qué
haces en su lugar. (4) Marca los momentos donde la falta fue un problema real y los que solo
fueron incomodidad. (5) Cierra con tres aprendizajes concretos. (6) Léesela a un comparero y
preguntale si le son6 a sermén.

c Tu entrega tiene tres piezas. Los diez momentos con hora y funcion. La marca entre
problema real e incomodidad. Los tres aprendizajes.

El orden cronoldgico hace el trabajo. Ir hora por hora obliga a acordarse de lo pequefio:
el despertador, la ducha, cargar el teléfono. Ahi esta lo que no se ve cuando uno lo piensa
en abstracto.

tecnologia» no dice nada, porque no lo aprendiste hoy. «Mi mama no puede cobrar sin
datafono» si lo dice, porque tiene consecuencia.

Que no suene a sermon. Un dia sin corriente no es una leccién moral sobre la juventud.
Es un dia. Contar qué paso6 convence; reganar al lector lo pierde en el tercer renglon.

e Los aprendizajes no pueden ser lugares comunes. «Dependemos mucho de la
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Producto de la sesién

Antes de entregar

| | Diez momentos en orden y con hora.

| | Cada momento dice qué funcién falta y qué haces en su lugar.
[ | Marcado qué fue problema real y qué fue incomodidad.

| | Tres aprendizajes concretos, sin lugares comunes.

|| Un compaiiero la ley6 y no le sond a sermoén.

-

~

Plantilla de trabajo

Hora. Qué iba a hacer.

Funcion que falta. Luz, motor o comunicacion.
Qué hago en su lugar. La solucién real, no la ideal.
Tipo. Problema real o incomodidad.

Aprendizaje. Concreto, con consecuencia.

Lo que va al cuaderno (Actividad 3 - CREA). Titulo: «Actividad 3 — Bitacora de un dia sin corriente».
Formato: los diez momentos con hora, funcién y solucién, la marca de problema o incomodidad, y los
tres aprendizajes. Extension: una pagina. Sabes que terminaste cuando un compariero la ley6 sin
sentir que lo estaban regafiando.

— Lo que entregas hoy: diez momentos con su funcidn eléctrica y tres aprendizajes. La prueba de
calidad: la bitacora se lee sin sonar a serman.

Producto de la sesion

Bitacora de un dia sin corriente con diez momentos y tres aprendizajes.

Criterios de calidad

(1) Los diez momentos estan en orden cronoldgico y con hora. (2) Cada momento nombra la
funcién que falta y qué haces en su lugar. (3) Esta marcado qué fue problema real y qué fue solo
incomodidad. (4) Los tres aprendizajes son concretos y tienen consecuencia. (5) Un comparnero
la leyd y no le son6 a sermon.

— Antes de cerrar, mira lo que hiciste desde cinco lados. La corriente es tan invisible que solo se nota
cuando falta, y ahi aparece de qué depende cada quien.
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Evaluacion liberadora - cinco dimensiones

Evaluacion liberadora - cinco dimensiones

Sentido de la evaluacion

Evaluar no es solo revisar una nota. Es reconocer qué aprendi, qué cambié en mi, qué
emociones manejé, como me relaciono con la ciudad y la comunidad, y qué le dejaré a quien
viene detras.

Mi reflexion liberadora en cinco dimensiones. Completa cada frase iniciada:

Dimension Mi respuesta (frame starter) Algo que descubri
1. Personal Lo que méas cambid en mi fue
2. Emocional La emocién mas fuerte fue y la
regulé
3. Ciudadana En democracia esto importa porque
4. Local (Cartago) En mi barrio seria util para

5. Intergeneracional A mi abuela/abuelo le diria

Para la proxima sustentacion. Vuelve a esta tabla en seis meses. Veras que las respuestas cambian —
no porque lo aprendido cambie, sino porque tU cambias. La evaluacién liberadora es una conversacion
contigo a través del tiempo.

— Para terminar, tres citas verificadas sobre distancia y voz: Dussel sobre el rodeo de la lejania, Marco
Aurelio sobre atender a lo que dice el otro, Floridi sobre un espacio publico operado por actores
privados.

Triangulo de pensamiento - cierre filosoéfico

Dussel - lente del nosotros

«El maestro y el discipulo deben apartarse para preparar en la vida su discurso futuro... El rodeo
de la lejania hace posible la proximidad futura.»

— Enrique Dussel - Filosofia de la liberacion (1977), §2.2.1.1

Eso es exactamente lo que hace una sefal eléctrica: convierte la distancia en un rodeo que se
puede recorrer. Una emisora no acorta el camino hasta la vereda; lo vuelve transitable en un
segundo.

¢Con quién estoy cerca solo porque existe una sefial, y qué pasaria si se cayera?
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Mi autoevaluacién - marca una casilla por fila

Estoicismo - Marco Aurelio - Meditaciones VI, 53 (c. 175 d.C.) - cuidado interior

«Acostumbrate a estar con atencion a lo que dice el otro, y en cuanto te sea posible intérnate
dentro del alma del que hablare contigo.»

— Marco Aurelio - Meditaciones VI, 53 (c. 175 d.C.)

La radio comunitaria vive de eso. Alguien habla y alguien escucha de verdad, sin poder
responder de inmediato. Tener el aparato encendido no es lo mismo que estar oyendo, y la
diferencia se nota en lo que uno recuerda al dia siguiente.

¢Cuanto de lo que oigo con un aparato encendido lo estoy escuchando de verdad?

Floridi - lente de la infoesfera

«Internet es una extension importante del espacio publico, incluso cuando lo operan y lo poseen
actores privados. (trad. propia)»

— The Onlife Initiative (ed. Luciano Floridi) - The Onlife Manifesto (2015), § 3.6

Con la radio pasa igual y se ve mejor, porque el permiso es explicito: hay una licencia, un
ministerio y una renovacion. En la conexion de tu casa esas condiciones existen también, solo
que casi nunca las lees.

¢Quién es dueiio del espacio donde hablo todos los dias, y qué puede decidir sobre lo que
digo?

Nota para el docente. Las tres son citas textuales y llevan su referencia debajo. Puedes remitir a la obra
en clase.

Mi autoevaluacion - marca una casilla por fila

Criterio Lo logré En proceso Necesito apoyo
Comprension del D Explico las ideas con D Reconozco las ideas, D Necesito repasar lo
tema mis palabras. falta precision. basico.
Pensamiento D Usé los pilares al armar D Usé algunos pilares. D Necesito releer la
computacional mi producto. estacion 2.
Aplicaciéony D Mi producto cumple los D Esta armado, con D Aun esta en
producto criterios. ajustes pendientes. construccion.
Reflexién 5 D Respondi cada una con D Respondi algunas con D Mis respuestas son
dimensiones honestidad. detalle. muy generales.
Triangulo de D Conecté las 3 voces D Conecté al menos una. D No las relaciono con mi
pensamiento con mi trabajo. proceso.

Hoy entendi que:
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Mi autoevaluacién - marca una casilla por fila

Mi compromiso para la préoxima sesion es:

Cita de despedida - Marco Aurelio

“El obstaculo en el camino se vuelve el camino. Lo que estorba al camino se vuelve camino.”
Cada error de hoy, bien observado, se convierte en pieza del camino que pisaras mafana.

Nombre completo:
Fecha: Curso/grupo:
Mi firma:

Para la proxima sesion. Llega con la bitacora y los tres aprendizajes. Busca si en tu municipio hay una
emisora comunitaria y anota su nombre y su frecuencia. En la sesién 8 vas a recorrer la era digital, del
abaco al chip.
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