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DOCUMENTO RECTOR

Por qué existe
este plan

Cada afio, decenas de jovenes de Cartago encienden por primera vez
una pantalla gue no fabricaron, gobernada por reglas que no
escribieron y alimentada con sus datos sin que lo sepan.

La pregunta que abre este plan no es qué herramientas enseriarles; es mas honda: ¢los pre-
paramos para obedecer ese mundo, o para entenderlo, cuestionarlo y rehacerlo?

Elegimos lo segundo. Sin matices.

Por eso no empezamos por el computador, sino por lo que cada estudiante ya sabe sin
saber que lo sabe: el oficio del relojero que mide el tiempo con las manos, el calculo callado
de la tejedora, la voz del pregonero que ordena un barrio entero. Sobre ese saber —el suyo,
el de los suyos— se levanta todo lo demas; y la tecnologia deja de ser algo que se padece
para volverse algo que se piensa.

Y no es una promesa escrita al aire: detras de cada pagina hay 277 piezas ya construi-
das, probadas y publicadas —216 del ntcleo curricular, mas 61 en los espacios que lo
amplian— hechas para abrirse incluso siz sefial, porque ningtin muchacho deberia quedar
afuera por no tener datos.

Formar autores,
Nno usuarios.

No es un lema: es lo que estd en juego en cada clase —que estos
jovenes dejen de ser el piblico de la tecnologia para convertirse en
sus autores.
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Coémo leer este plan

Este documento sirve a varios lectores. Seglin quién seas, este es un buen punto de entrada:

Empieza por
Docente del area El Marco tedrico (seccidén 5) y la Metodologia (seccion 11)
para el «como»; el Anexo A para la malla de tu grado.
Directivo o La Presentacion (seccién 3), los Propdsitos y metas
coordinador (secci6n 9) y el Sistema de evaluacidn (seccién 15).
Par evaluador o El Marco legal (seccidén 2) con su sintesis norma-malla
visitante (secci6n 2.5), y el Disefio curricular (seccidn 10).
Familia o acudiente La Presentacidn (seccién 3) y la Comunicacién con familias

(seccién 20).
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K} !dentificacion institucional

Institucién educativa L.LE. Sor Marfa Juliana

Municipio Cartago, Valle del Cauca

Area Tecnologia e Informatica

Grados 6° a 11° (Basica Secundaria y Media)

Docentes responsables Equipo del Area de Tecnologia e Informética

Modelo pedagégico MILC v3 — Modelo de Investigacién Liberadora 'y
Cientifica

Afio lectivo 2026

Periodos 3 periodos por grado (enero-noviembre)

Nucleo curricular 216 (180 guias + 18 proyectos integradores + 18
examenes)

Espacios de ampliacién 61 (39 Territorio Interior + 12 Semillero + 10
Bebras)

Total piezas curriculares 277

Plataforma digital alguarito.github.io/plataformaconectate

1 Marco legal y referentes normativos

2.1 Normativa nacional de base

Norma / Documento Articulaciéon con el area

Ley 115 de 1994 — Ley Generalde  Arts. 5, 22, 23 y 30: tecnologia e

Educacion informatica como area obligatoria y
fundamental; formacién en uso de la ciencia
y la técnica.

Decreto 1860 de 1994 Reglamenta la Ley 115; estructura del PEI,
areas obligatorias y plan de estudios.

Decreto 1290 de 2009 Sistema Institucional de Evaluacidn (SIE);
escala de valoracidn y criterios de
desemperio.

Ley 1341 de 2009 (TIC) Acceso universal y uso responsable de las
TIC; articulacién con la formacién

ciudadana digital.

Ley 1581 de 2012 — Habeas Data Protecciéon de datos personales;
competencia ciudadana digital transversal.

Area de Tecnologia e Informatica (5] Cartago - Valle del Cauca
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Norma / Documento Articulacidn con el area

Ley 23 de 1982 — Derechos de Propiedad intelectual en produccién de
Autor contenidos digitales; eje del componente de
autoria responsable con IA (G10°-G11°).

Ley 1014 de 2006 — Fomento al Base legal del componente de
Emprendimiento microemprendimiento digital en G10° P3 y
G11°P3.

2.2 Lineamientos curriculares MEN — Tecnologia e Informatica

Documento Qué aporta al area

MEN (1996). Lineamientos Primer marco oficial del drea en Colombia.
Curriculares — Tecnologia e Define la tecnologia como proceso de disefio
Informatica. e innovacién humana.

MEN (2008). Guia No. 30: Ser Documento rector vigente. Define los
competente en tecnologia. cuatro componentes del area: (1) Naturaleza

y evolucidn, (2) Apropiacién y uso, (3)
Solucién de problemas, (4) Tecnologia y
sociedad. Este plan los toma como base y
agrega PC y SEL como componentes 5 y 6.

MEN (2022). Orientaciones Actualiza la Guia 30. Integra el Pensamiento
Curriculares — Tecnologia e Computacional como estrategia didactica
Informatica. transversal con énfasis en programacién

(Scratch, algoritmos) y enfoques maker,
STEM+ y aprendizaje basado en juegos.
Este plan lo materializa como quinto
componente explicito en cada malla.

2.3 Marco normativo de Inteligencia Artificial

Documento / Politica Qué aporta al area

CONPES 4144 de 2025 — Politica  Hoja de ruta vigente de Colombia en IA.

Nacional de IA. Seis ejes: ética y gobernanza, datos e
infraestructura, [+D+I, capacidades, riesgos
y adopcioén. Sustenta el componente de
ciudadanfa digital critica en todos los grados.

Dia de la IA en tu Colegio — CPE / Primera edicién: 2 de octubre de 2025;

MEN / MinTIC, 2025. segunda edicién: 2026. Este plan lo articula
como cierre de sustentacién del proyecto
integrador de G10° P1.

Area de Tecnologia e Informatica 7 Cartago - Valle del Cauca
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Documento / Politica Qué aporta al area

UNESCO (2021). Recomendacién 11 principios de ética en IA. Obliga a

sobre Etica de laIA. garantizar alfabetizacién en A e integrar
ética de la A en curriculos escolares. El
CONPES 4144/2025 los incorpora.
UNESCO (2024). Marco de 4 dimensiones x 3 niveles de progresion.
competencias de IA para Este plan mapea las dimensiones técnicas al
estudiantes. eje PC y las éticas al eje SEL en los grados de

Media.

2.4 Lineamientos para la Educacion Socioemocional (SEL)

Las habilidades socioemocionales son el sexto componente curricular explicito de este plan. Su
inclusiéon responde a un mandato legal colombiano actual y a evidencia cientifica sélida sobre su
impacto en el aprendizaje.

Documento / Politica Qué aporta al area

Ley 1620 de 2013 — Convivencia
Escolar.

Ley 1732 de 2014 — Catedradela
Paz.

Ley 2294 de 2023 — PND
«Colombia Potencia Mundial de la
Vida».

Ley 2383 de 19 de julio de 2024.
Por la cual se promueve la educacion
socioemocional de NNA en instituciones
educativas.

Ley 2491 de 23 de julio de 2025.
Por la cual se incorporan competencias
socioemocionales al PEL.

Area de Tecnologia e Informatica

Crea el Sistema Nacional de Convivencia
Escolar. Sustenta la formacién en derechos
humanos y ciudadania digital como eje
transversal.

Establece la Cédtedra de la Paz como
obligatoria. Sus tematicas (dilemas morales,
resolucidn de conflictos, proyecto de vida) se
articulan con el componente 7ecnologia y
sociedad y el cierre filoséfico MILC.

Establece la estrategia CRESE (ciudadana,
reconciliacién, socioemocional, antirracista,
cambio climatico). Eleva la educacién
socioemocional a politica de Estado

2022-2026.

Primera ley colombiana que denomina y
mandata explicitamente la educacion
socioemocional. Obliga al MEN a formular
lineamientos pedagdgicos. Este plan
anticipa ese mandato con la fila SEL en cada
malla.

Obliga a incorporar competencias
socioemocionales al PEI de cada institucidn.
Consolida el marco legal SEL como
obligacién institucional.

8 Cartago - Valle del Cauca



Plan de Area - Tecnologia e Informatica 2026 L.E. Sor Maria Juliana - Cartago

Documento / Politica Qué aporta al area

CASEL (2020). SEL Framework. Marco internacional: 5 competencias
(autoconciencia, autogestion, conciencia
social, habilidades relacionales, toma de
decisiones responsable). Adoptado como
referente técnico, subordinado a la
legislacién colombiana.

2.5 Sintesis: de la norma a la malla curricular

Esta tabla cierra el marco legal mostrando dénde se materializa cada referente: conecta cada
eje curricular con las normas que lo sustentan y con la fila exacta de la malla donde el docente lo
encuentra. Es el puente entre la norma y el aula.

Eje curricular Referentes normativos Componente en la malla
principales
4 Componentes Guia 30 (2008) - Ley Filas 1-4 de cada tabla
MEN 115/1994
Pensamiento MEN Or. 2022 - Wing Fila 5 (verde)
Computacional (2006) - CONPES 4144 .
UNESCO Frameworks
Habilidades Ley 2383/2024 - Ley Fila 6 (violeta)
Socioemocionales 1732/2014 - CASEL 2020
IA Eticay Dia IA UNESCO Rec. 2021 - Transversal G10°-G11°
CONPES 4144 . Dia IA
2026
MILC v3 Modelo institucional propio - Metodologia + Evaluacién
Dussel - Marco Aurelio - liberadora
Floridi

[} Presentacion del area

El area de Tecnologia e Informatica de la I.E. Sor Marfa Juliana forma ciudadanos criticos, crea-
tivos y responsables en el uso de la tecnologia como herramienta de transformacién personal
y social. No se reduce a la ensefianza de herramientas digitales: es un espacio de pensamiento,
produccién y liberacién donde el estudiante pasa de usuario a autor de tecnologia.

La identidad del area descansa en tres rasgos que la distinguen:

Area de Tecnologia e Informatica 9 Cartago - Valle del Cauca
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- N N\ N
Modelo propio - MILC Dos ejes transversales Despliegue offline-first
v3 Pensamiento Computacional Plataforma Conéctate:
Parte del saber del estudiante y Habilidades Socioemocio- 277 piezas —ntcleo y
y su comunidad, lo confron- nales atraviesan todos los gra- ampliaciones— accesibles sin
ta con un problema real y lo dos y periodos (ver Marco conexién permanente.
acompafia a crear una solu- conceptual, seccién 7).
cién con criterio.

- J - J - J

f 2

guifas de aprendizaje proyectos integradores examenes de periodo piezas del nicleo

- /

N
Territorio Interior Semillero Bebras piezas en total
\ J

Justificacion

La sociedad del siglo XXI exige ciudadanos capaces de operar, cuestionar y transformar entornos
tecnoldgicos cada vez mas complejos. En Cartago y el Valle del Cauca, estudiantes de estratos 1,
2y 3 con acceso limitado a datos necesitan una formacién que no solo los habilite como usuarios,
sino como autores, disefiadores y criticos de los sistemas que los rodean.

Tres urgencias contemporaneas hacen impostergable esta formacién hoy:

e N e A s N
1 - IA generativa 2 - Brecha digital 3 - Bienestar digital
Sin criterio para usarla, cues- En un territorio de recur- La salud mental, la conviven-
tionarla y declararla, los jéve- sos y conectividad limitados, cia en linea y la decisién res-
nes quedan a merced de sis- formar solo usuarios —y no ponsable son hoy un mandato
temas que no comprenden ni autores— reproduce la des- legal (Ley 2383 de 2024) que
controlan. igualdad en lugar de cerrarla. el drea atiende desde el aula.

- J - J - J

3 Marco tedrico y pedagdgico

5.1 MILC v3 — Modelo de Investigacion Liberadora y Cientifica

¢Qué es? El MILC v3 (Modelo de Investigacion Liberadora y Cientifica) es la especificidad del
modelo pedagdgico institucional interactivo y critico de la I.E. Sor Maria Juliana, aplicada al drea
de Tecnologia e Informatica. No es un marco importado: es una pedagogia propia, construida
desde el territorio de Cartago y el Valle del Cauca, que integra la pedagogia critica (Freire), la
filosofia de la liberacién (Dussel), el estoicismo aplicado (Marco Aurelio) y la filosofia de la in-
formacién (Floridi).

Area de Tecnologia e Informatica 10 Cartago - Valle del Cauca
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¢Por qué este modelo? La ensefianza tradicional de la informatica reduce al estudiante a un
usuario que reproduce instrucciones: abrir un programa, copiar un formato, seguir un tutorial.
En un municipio donde la mayoria de los jévenes accede a la tecnologfa desde un celular de gama
media y con datos limitados, formar solo usuarios reproduce la brecha digital y los deja a merced
de plataformas que no controlan ni comprenden. El MILC responde a esa realidad: parte de un
saber propio del estudiante, lo confronta con un problema real y lo acompafia a producir una
solucién con criterio. La tecnologia deja de ser algo que se padece para convertirse en algo que
se plensa, se cuestiona y se crea.

¢Para qué? El modelo persigue tres propdsitos concretos: (1) que el estudiante pase de consumi-
dor a autor de tecnologia; (2) que cada aprendizaje técnico quede anclado en su realidad cultural
y ética, y no en abstracto; y (3) que desarrolle un criterio propio para decidir, en un mundo de
inteligencia artificial y algoritmos, qué usar, cémo y para qué.

¢Qué impacto tiene? En el aula, el MILC se traduce en estudiantes que escriben, argumentan
y producen —no solo que manipulan software—; en guifas donde cada actividad termina en un
producto verificable del cuaderno; y en una evaluacién que mide criterio y transformacion, no
memorizacién. Su efecto se hace visible en los proyectos integradores de cierre de periodo,
donde el estudiante resuelve un problema de su comunidad con una solucién tecnoldgica propia
y la sustenta ante sus pares.

Las Orientaciones Curriculares MEN (2022) establecen que los procesos pedagdgicos del area
deben orientarse hacia la resolucién de problemas auténticos, el disefio de soluciones con tec-
nologia y la participacién critica y ética en entornos digitales. EIl MILC v3 materializa estas
directrices mediante cuatro fases que articulan la accidn del estudiante, la del docente, los cuatro
componentes MEN y el Pensamiento Computacional como estrategia transversal:

Fase MILC Qué hace el estudiante | Qué hace el docente | Herramienta

1. Escucha Conecta con el saber Activa el saber local; Estacion 1 —
previo y el anclaje formula la Saber ancestral
ancestral pregunta-puente

2. Lee, observa, explora;  Modela con ejemplos ~ Bloques LEE -

Sistematizacién construye el marco contextualizados de OBSERVA -
conceptual Cartago EXPLORA

3. Praxis Produce, aplica, Orienta el ciclo Bloque
transforma; lleva al IDENTIFICA — ACTIVIDAD (6
cuaderno CREA verbos Bloom)

4. Evaluacién Juzga con criterio Cierre filoséfico y Bloques

liberadora propio; reflexiona evaluacién en 5 REFLEXIONA -
metacognitivamente dimensiones Evaluacién 5D

En sintesis: el MILC convierte cada clase en un pequerio acto de investigacion —escuchar el saber propio,
sistematizarlo, transformarlo y juzgarlo con criterio—. No se enseria tecnologia sobre el estudiante; se
construye con éL.

Area de Tecnologia e Informatica 1 Cartago - Valle del Cauca
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5.2 Triangulo filoséfico del area

I.E. Sor Maria Juliana - Cartago

El area opera sobre tres pilares filoséficos complementarios que enmarcan cada gufa de apren-

dizaje y cada cierre de periodo:

Filosofia de la Liberacién

La tecnologfa no es neutral:
puede liberar o dominar se-
gun quién la controla. El es-
tudiante de Cartago es suje-
to con voz propia, no objeto
de la modernidad tecnoldgi-

Estoicismo Aplicado

Disciplina del tiempo y la
atencién. En el trabajo téc-
nico, lo que no depende de
ti (lared, el dispositivo) no te
perturba; lo que si depende
de ti (tu proceso, tu criterio)

Luciano Floridi

Infoesfera
Habitas un  ambiente
simbdlico-informacional
que moldea tu identidad, tu
privacidad y tus decisiones.

Ser ciudadano digital es ser

ca.
.

lo perfeccionas.
J  \\

consciente de ese ambiente.
J . _J

Del concepto al aula — el cierre filoséfico. El tridngulo no es decorativo: se traduce en la esta-
cion de cierre de cada guia, donde el estudiante piensa el tema técnico desde los tres pilares. Las
preguntas se adaptan por grado: en 6°-8° son cotidianas y concretas; en 9°~11° incorporan los
autores y exigen argumentacién. Ejemplo sobre un mismo tema (huella digital):

Pilar

Dussel
(liberacién)

Marco
Aurelio
(estoicismo)

Floridi

(infoesfera)

Cierre en 6°-8° (cotidiano)

¢Quién gana cuando regalas tus
datos sin darte cuenta?

De tu huella, ;qué si depende de
tly qué no?

Si tus datos viven en internet
para siempre, ;quién eres en
linea?

Area de Tecnologia e Informatica 12

Cierre en 9°-11° (con autor)

¢Tu huella digital te hace sujeto
o producto? Discute desde la
idea de dominacién tecnoldgica
de Dussel.

¢Qué control real tienes sobre tu
rastro? Aplica la dicotomia
estoica de lo que depende y no
depende de ti.

:Cbémo moldea la infoesfera tu
identidad y privacidad?
Argumenta desde Floridi.

Cartago - Valle del Cauca
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5.3 Referentes integradores

Eje

Pedagogia critica

I.E. Sor Maria Juliana - Cartago

Contribucidn al area de Tecnologia e
Informatica

El estudiante como sujeto politico que

(1970) problematiza su realidad tecnoldgica.

Enrique Dussel Filosofia de la La tecnologia como herramienta de

(1977) liberacién emancipacién o dominacién; reconocimiento
del «Otro» como sujeto del aprendizaje.

Luciano Floridi Filosofia de la La infoesfera como ambiente de vida; ética de

(2014) informacién los datos, identidad digital y responsabilidad
en lared.

Jeannette Wing  Pensamiento 5 habilidades cognitivas universales

(2006) Computacional (descomposicidn, reconocimiento de patrones,
abstraccidn, disefio de algoritmos, depuracién /
evaluacidn) introducidas progresivamente
G6°-G11°.

CASEL (2020) Habilidades So- 5 competencias SEL para la ciudadania digital

cloemocionales activa; adoptadas en la fila 6 de cada malla
curricular.

UNESCO (2024) Etica de laIA Marco de competencias de [A para estudiantes
y docentes; mapeado alos ejes PC (dimensiones
técnicas) y SEL (dimensiones éticas) en Media.

MEN (2008, Referente Guia No. 30 (4 componentes) + Orientaciones

2022) curricular Curriculares (PC como eje); documento rector

de la estructura de este plan.

K& Marco contextual

6.1 Evolucion normativa del area

Mientras el Marco legal (seccidén 2) retine la normativa vigente, esta seccion traza el recorrido
histérico del drea: cémo cada hito fue transformando su identidad, de un enfoque instrumental
al actual enfoque critico y computacional.

IEPZY Ley 115 — Ley General de Educacién. Tecnologia e Informatica queda como
area obligatoria y fundamental (arts. 23 y 31); la formacién en ciencia y técnica se
reconoce como derecho.

IEPIY Lineamientos Curriculares MEN. La tecnologia pasa a ser objeto de estudio in-
dependiente; se supera el enfoque de «uso de computadores» y se incorpora su
dimensién cultural y social.

P {0118 Guia No. 30 — Ser competente en tecnologia. Estructura los 4 componentes
(Naturaleza y evolucién, Apropiacién y uso, Solucidn de problemas, Tecnologia 'y
sociedad) que articulan todas las mallas de este plan.

Area de Tecnologia e Informatica 13 Cartago - Valle del Cauca
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p{\p¥4 Orientaciones Curriculares MEN. Incorpora el Pensamiento Computacional
como estrategia transversal, junto a programacion, robética, maker, STEM+ y na-
rrativas transmedia: fundamento del eje PC de cada malla.

p{0PZ R Ley 2383 — Educaciéon Socioemocional. Formaliza la ensefianza de competen-
cias SEL en todos los grados: base de la fila 6 de cada malla.

pA\VEl CONPES 4144 — Politica Nacional de IA. Lleva la formacién en IA éticay la
alfabetizacion digital a la educacién basica; orienta los contenidos de 10°-11°.

6.2 Contexto socioecondmico y tecnologico del estudiantado

LaI.E. Sor Maria Juliana atiende principalmente a estudiantes de estratos 1, 2 y 3 del municipio
de Cartago. La mayoria tiene acceso a internet mévil pero limitado, y predominan dispositivos
Android de gama media (360-414 px). Esta realidad define el enfoque offline-first de la Pla-
taforma Conéctate y la prioridad de herramientas gratuitas, de bajo consumo de datos y sin
requerimiento de cuenta personal para menores de edad.

Esta realidad determina decisiones curriculares concretas: la Plataforma Conéctate opera en
modo offline-first con Service Worker activo; las guias evitan herramientas que requieran cuenta
personal para menores de edad; y los anclajes ancestrales de cada periodo parten de saberes
locales de Cartago, el Valle del Cauca y el Pacifico, no de contextos genéricos o importados.

6.3 Anclajes ancestrales del area (18 periodos)

¢Por qué abrir cada periodo con un saber ancestral? El anclaje ancestral no es un adorno cul-
tural ni una anécdota de apertura: es una decision epistemoldgica del modelo MILC. Antes de
presentar cualquier herramienta digital, el area reconoce que el estudiante y su comunidad ya
poseen saberes tecnoldgicos propios —el oficio del relojero, el calculo de la tejedora, la 16gica del
pregonero, la memoria del campesino—. Partir de ese saber cumple tres funciones curriculares:

« Puente cognitivo: conecta lo nuevo (un concepto técnico) con algo que el estudiante ya en-
tiende y respeta, reduciendo la barrera de entrada.

« Valoracion identitaria: afirma que la tecnologia del Valle y el Pacifico es tan legitima como
la global, en linea con la filosoffa de la liberaciéon de Dussel; el estudiante es sujeto, no objeto,
de la modernidad tecnoldgica.

« Sentido ético: enmarca cada aprendizaje técnico en una pregunta sobre para qué y para quién
sirve la tecnologfa.

Asi, el saber ancestral abre la fase de Escucha del MILC y sostiene toda la secuencia: el tema
técnico del periodo se desarrolla como una evolucién de ese saber, no como su reemplazo. La
siguiente tabla presenta los 18 anclajes que abren los periodos del afio 2026 (uno por grado y
periodo):

Area de Tecnologia e Informatica 14 Cartago - Valle del Cauca
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GRADO 6° — Comunicacion e identidad digital

P1 - Ene-Abr P2 . Abr-Ago P3 . Ago-Nov
El pregonero del barrio Relojero, costurera y panadero Dofia Mercedes, maestra rural
Don Aurelio - Cartago Cartago La Plata, Cartago

GRADO 7° — Produccién multimedia y narrativa digital

P1 . Ene-Abr P2 - Abr-Ago P3 . Ago-Nov
La minga del Valle Doria Sofia, la tejedora El consejero del barrio
Valle del Cauca Valle del Cauca Cartago

GRADO 8° — Diseiio de presentaciones y pensamiento visual

P1.Ene-Abr P2 . Abr-Ago P3 - Ago-Nov
El gesto de la cocina del Valle Decisiones del campesino Disefio visual del Pacifico
Valle del Cauca Campo caucano Choco-Pacifico

GRADO 9° — Diseiio editorial y bases de datos

P1 - Ene-Abr P2 . Abr-Ago P3 . Ago-Nov
La técnica en la mano Pasquines, almanaques, esque- La libreta de la abuela
Artesanos del Valle las Registros domésticos

Cartago, siglo XX

GRADO 10° — Automatizacion, IA y microemprendimiento

P1 . Ene-Abr P2 - Abr-Ago P3 . Ago-Nov
El personaje silencioso del ba- Los 4 oficios de la palabra Tiendas y panaderias del cen-
rrio Barrio Obrero, Cartago tro
Cartago Cartago / Quindio
GRADO 11° — SEO, BPMN, identidad digital y legado
P1 . Ene-Abr P2 . Abr-Ago P3 - Ago-Nov
Oficio y palabra El maestro carpintero Oficios que escuchan al pueblo
Saberes del barrio Artesano de Cartago Comunidad, Cartago

rd Marco conceptual del area
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7.1 Los 4 componentes MEN — Guia No. 30 / Orientaciones Curriculares 2022

Componente Guia No. 30 (2008) Orientaciones Curriculares
MEN (2022)
Naturalezay Historia, impacto y Agrega la dimension de la 1A,
evolucion de la transformacion social dela  la robdtica y las narrativas
tecnologia tecnologia; andlisis critico del transmedia como fenémenos
cambio tecnolégico. tecnoldgicos actuales.
Apropiacidon yuso  Manejo competente de Enfatiza programacion
de la tecnologia herramientas digitales con (Scratch, Code.org), robdtica,
criterio y proposito; maker y creacién con
ofimatica y produccién. herramientas STEM+ como
formas de apropiacién activa.
Solucién de Disefio de soluciones Incorpora el Pensamiento
problemas con tecnolégicas a problemas Computacional como
tecnologia reales; proyectos estrategia transversal de
integradores. resolucién de problemas;

depuracioén iterativa y
validacién con datos reales.

Tecnologia'y Impacto ético, social y Suma el pensamiento critico

sociedad cultural de la tecnologia; ante la IA, la ética de
ciudadania digital, algoritmos, la brecha de
privacidad. género en STEM y la

participacién ciudadana en
entornos digitales.

7.2 Enfasis de las Orientaciones Curriculares MEN (2022)

Las Orientaciones Curriculares MEN 2022 para Tecnologia e Informatica no sustituyen la Gufa
No. 30: la actualizan y amplian. Sus énfasis mas relevantes para este plan son:
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Enfasis OC 2022

Pensamiento
Computacional (PC)

como eje transversal
Programaciony
creacion digital
Robética y maker
STEM+ y proyectos
transversales

Narrativas transmedia
y game-based learning

Inteligencia Artificial
(IA) ética

I.E. Sor Maria Juliana - Cartago

Implementacion en la I.LE. Sor Maria Juliana

Las 5 habilidades Wing (2006) —descomposicion,
reconocimiento de patrones, abstraccidn, disefio de
algoritmos, depuracién / evaluacién— aparecen en la fila
5 (verde) de cada malla curricular, distribuidas
progresivamente de G6°a G11°.

Scratch (G6°-G7°), Code.org y Python basico
(G9°-G10°), automatizacion con datos (G11°).
Herramientas gratuitas sin registro de menores.
Prototipos con materiales del entorno (cartén, madera,
sensores Arduino) como respuesta al contexto de
recursos limitados del municipio.

Articulacién documentada con Ciencias Naturales
(PRAE), Matematicas (estadistica y algoritmos) y
Ciudadania (derechos digitales).

Uso de plataformas de gamificacién y narrativas
multimodales en los proyectos integradores de G7° y
G8°.

G10°-G11°: declaracién explicita de uso de IA, sesgo
algoritmico, privacidad y marco UNESCO 2024 de

competencias en [A.

7.3 Las 4 fases MILC en el diseio curricular

La malla curricular de cada periodo organiza los 4 componentes MEN con las 4 fases del MILC

y afiade los ejes PC y SEL:

Fase MILC

Componente MEN

Habilidad PC

Competencia SEL

dominante

1. Escucha Naturaleza y evolucién ~ Descomposicién Autoconciencia

2. Apropiacién y uso Abstraccién - Conciencia social

Sistematizacion Patrones

3. Praxis Solucién de problemas  Algoritmos - Autogestion -
Depuracién Habilidades

relacionales
4. Evaluacién Tecnologfa y sociedad ~ Evaluacién Toma de decisiones
liberadora responsable

Area de Tecnologia e Informatica
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I.E. Sor Maria Juliana - Cartago

7.4 Pensamiento Computacional como eje transversal

Habilidad PC Definiciéon (Wing, 2006) | Como atraviesa todo el curriculo

Descomposicion

Reconocimiento
de patrones

Abstraccién

Disefio de
algoritmos

Depuracién /
Evaluacién

Dividir un problema en
partes manejables.

Identificar similitudes y
regularidades.

Identificar lo esencial;
ignorar detalles
irrelevantes.

Crear soluciones paso a
paso.

Probar, identificar errores
y mejorar.

Presente en cada guia y proyecto: el
estudiante divide toda tarea —de
organizar su cuaderno a disefiar un
sistema— en partes, con exigencia
creciente afo a afio.

Se ejercita en todo trabajo digital:
regularidades en textos, datos,
interfaces, lenguajes y procesos; la
mirada se afina en cada periodo.
Aparece siempre que se modela
algo: representar lo esencial de un
icono, una red o una base de datos,
ocultando el detalle innecesario.
En toda solucién secuencial:
instrucciones, recetas y
automatizaciones; la secuencia gana
rigor légico conforme avanza el
grado.

Cierra cada producto del 4rea:
probar, hallar el error y mejorar es
el habito que acomparfia todas las
actividades, no una etapa final
aislada.

7.5 Habilidades Socioemocionales como eje transversal

Competencia

SEL

Autoconciencia

Autogestion

Conciencia social

Habilidades
relacionales

Toma de
decisiones
responsable

Definicién (MEN /
CASEL)

Reconocer emociones,
fortalezas, valores e
identidad propia.
Regular emociones,
establecer metas,
perseverar.

Ponerse en el lugar del
otro; reconocer
perspectivas diversas.
Comunicarse, colaborar y
resolver conflictos con
empatia.

Evaluar consecuencias
éticas y tomar decisiones
fundamentadas.

Area de Tecnologia e Informatica 18

Anclaje en Tecnologia e
Informatica

Identidad digital, huella en linea,
autoria de contenidos.

Gestién del tiempo en proyectos,
depuracién iterativa.

Disefio accesible, privacidad del
otro, impacto de la tecnologia.

Trabajo colaborativo en proyectos;
comunicacion profesional digital.

Uso ético de 1A, derechos de autor,
declaracién de autoria.

Cartago - Valle del Cauca
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7.6 Los espacios que implementan los ejes

jes transvi arados arriba 1 1 a
Los dos ejes transversales declarados arriba no se sostienen solo con menciones dentro de las
guias de grado. Cada uno tiene un espacio propio en la plataforma, con guias, secuencia y pro-
ducto verificable. Nombrarlos aqui cierra el argumento: el plan promete dos ejes y una apuesta
por la investigacion escolar, y estos son los lugares donde eso ocurre.

o Piesas A quérsponde en e plan

Nucleo curricular 216 Los 4 componentes MEN vy las 4 fases

(G6°-G11°) MILC, desplegados en la malla de cada
grado. Es lo que cursa todo estudiante.

Territorio Interior 39 de 60 El eje transversal de Habilidades

Socioemocionales y los Lineamientos SEL
(seccién 2). Diez momentos por grado, con
anclaje situado.

Semillero de 12 de 20 La fase de Praxis del modelo MILC llevada

Investigacidén fuera del aula: cinco lineas de cuatro
modulos, con producto publico.

Pruebas Bebras 10 El eje transversal de Pensamiento

Computacional y la meta 2026 de
participacién en Bebras (seccién 8).

El nucleo es obligatorio; los tres espacios de ampliacién se cursan por interés y estan abiertos a
estudiantes de cualquier grado. Esa distincién importa: no compiten con la malla, la extienden.
El detalle vivo de cada uno —qué médulos existen y cuales faltan— se publica en la plataforma,
no se congela en este documento.

EJ Politica de uso de Inteligencia Artificial (1A)

La irrupcién de la IA generativa (asistentes de texto, imagen y cddigo) cambid las reglas del aula.
El drea no la prohibe ni la idealiza: la integra con criterio. Esta politica regula su uso por estu-
diantes y docentes, en concordancia con el CONPES 4144 de 2025 (Politica Nacional de IA), el
marco UNESCO de competencias en IA (2024) y el principio rector del MILC: la tecnologia se
plensa y se cuestiona, no solo se usa.

8.1 Principio rector

La IA es una herramienta de apoyo al pensamiento, nunca su reemplazo. Su uso es legitimo
cuando amplia la capacidad del estudiante de crear, comprender y decidir; es ilegitimo cuando
sustituye el proceso de aprendizaje que la actividad busca formar. El criterio no es la herramienta,
sino si el estudiante sigue siendo el autor de su pensamiento.
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8.2 Usos permitidos y no permitidos

Uso permitido (con declaracion) Uso no permitido

Consultar dudas, pedir ejemplos o Entregar como propio un texto, imagen
explicaciones alternativas de un o c6digo generado por IA sin declararlo.
concepto.

Generar borradores o lluvias de ideas Usar IA para evadir el proceso de

que el estudiante luego revisa, corrige y  aprendizaje que la actividad busca

hace suyos. formar (p. ej. resolver el examen).
Apoyar la depuracién de un trabajo Suplantar la voz, autoria o criterio
(revisar ortografia, encontrar un error).  propio del estudiante.

Producir recursos de practica Compartir datos personales, de terceros
adicionales o accesibilidad (audio, o sensibles con servicios de TA.
resimenes).

8.3 Declaracion obligatoria de uso

Todo producto en el que se haya usado IA debe incluir una declaracion breve: qué herramienta
se uso, para qué, y qué aporto el estudiante. Declarar el uso no penaliza: lo que se evalda es el
criterio con que se us6. Ocultarlo, en cambio, se considera falta de honestidad académica segin
el SIE institucional.

8.4 Progresion por nivel

Uso esperado de la IA

6° - 8° Uso guiado y supervisado: la IA se usa en clase, con el docente,
para comprender cémo funciona, reconocer sus errores y cuidar
la privacidad. Enfasis en alfabetizacién: qué es, qué no es y por
qué se equivoca.

9°-11° Uso auténomo con criterio: el estudiante decide cuando la IA
aporta, declara su uso, evalda el sesgo y la veracidad de lo
generado, y conserva la autoria de su producto, especialmente en
los proyectos integradores.

8.5 Privacidad, sesgo y rol docente

El drea ensefia que los modelos de IA pueden equivocarse y tener sesgos, y que requieren ve-
rificacién humana. No se comparten datos de menores ni de terceros con servicios externos.
El docente modela el uso ético, verifica las declaraciones de uso y orienta la reflexién sobre el
impacto social de la [A —componente Tecnologia y sociedad de la Guia No. 30—.

[E] Propdsitos y metas del area 2026

Definidos el marco, el contexto y los conceptos del drea, este apartado fija el horizonte: qué se
busca formar y cémo se sabra si se logro.
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9.1 Proposito general

Formar ciudadanos tecnolégicamente letrados, computacionalmente pensantes, socioemocional-
mente competentes y éticamente responsables, capaces de comprender, usar y transformar la
tecnologia al servicio de su comunidad y de sus proyectos de vida, desde el territorio de Cartago

y el Valle del Cauca.

9.2 Metas 2026

Cada meta se enuncia con su indicador y el instrumento que la verifica, para que sea evaluable y
no quede como mera declaracién de intencidén:

Cobertura: gufas y proyectos con PCy ~ 100% Revisién editorial + linter MILC v3

SEL explicitos

Aprendizaje en PC (G8°-G11°): 80% Rubrica del proyecto integrador

demuestra las 5 habilidades (seccién 15.6)

Aprendizaje en SEL: nivel £n procesoo  85% Rubrica de habilidades socioemocionales

superior en =3 competencias (seccién 15.7)

IA ética (G10°-G11°): uso declaradoy ~ 100% Declaracidn de uso + criterio IA de la

con criterio rubrica del proyecto

Participacién en Bebras u olimpiada de  =50% Registro de inscripcién del concurso

PC (G8°-G10°)

Desempefio general Basico o superior ~ =90% Escala de valoracién institucional
(boletin)

Guias publicadas antes de cada periodo, 100% Estado de publicacién en la Plataforma

accesibles offline Conéctate

Articulacién con otras dreas en =3 dreas Evidencias de proyectos transversales

proyectos documentados (PRAE, ciudadania, emprendimiento)

Calidad didactica: guias sin erroresde ~ 100% Validacién make guia-lint

estructura

ECJ Diseio curricular — Malla curricular (G6°-G11°)

Hasta aqui, el gué y el para qué del area. La malla curricular es el cdmo se organiza todo ello, grado
a grado y periodo a periodo.

Cada periodo de cada grado se organiza en una tabla con 6 filas de componentes:
Naturaleza y evolucién de la tecnologia

Apropiacién y uso de la tecnologia

Solucién de problemas con tecnologia

Tecnologia y sociedad

Pensamiento Computacional (fondo verde)

AR AR S

Habilidades Socioemocionales (fondo violeta)

Las 18 mallas completas (G6° a G11°, Periodos 1 a 3), en formato apaisado, se presentan en el
Anexo A al final del documento. Cada periodo incluye su tabla con las 6 filas de componentes
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y los descriptores cognitivo, procedimental y actitudinal.

k] Metodologia

El 4rea de Tecnologia e Informatica opera bajo el Modelo de Investigacion Liberadora y Cien-
tifica (MILC v3), especificidad del modelo pedagégico institucional interactivo y critico de la
LE. Sor Maria Juliana. El MILC no es un marco externo adoptado: es la pedagogia propia del
area, construida desde las realidades del territorio de Cartago y el Valle del Cauca.

Sus cuatro fases —Escucha, Sistematizacion, Praxis y Evaluacidn liberadora, con su matriz com-
pleta de estudiante, docente y herramienta en el Marco teérico (seccidén 5.1)— no se quedan en
el papel. Las secciones siguientes muestran cémo el Pensamiento Computacional las potencia,
como se estructura cada gufa y cdmo transcurre una sesion de clase.

11.1 Pensamiento Computacional como gramatica cognitiva transversal

El Pensamiento Computacional (Wing, 2006; MEN OC 2022) atraviesa las 4 fases del MILC

como una gramatica cognitiva que potencia cada una:

« EnlaEscucha: el estudiante descompone el problema o la situacién ancestral en partes com-
prensibles.

« En la Sistematizacion: abstrae patrones y reconoce estructuras generalizables desde los ca-
sOs concretos.

« Enla Praxis: disefia algoritmos de solucién y los depura con criterio iterativo.

« En la Evaluacién: evalia la solucién con criterios explicitos y propone mejoras.

11.2 Modelo pedagdgico de la guia de aprendizaje

Cada guia de la Plataforma Conéctate sigue la estructura de 10 estaciones MILC: (1) Saber an-
cestral, (2) Tu ruta hoy, (3) Propésito de aprendizaje, (4) Marco conceptual, (5) Secuencia de ac-
tividades, (6) Componente practico tecnoldgico, (7) Evaluacidn, (8) Cierre filoséfico Triangulo
Dussel/Marco Aurelio/Floridi, (9) Evaluacion liberadora — 5 dimensiones, (10) Pie institucio-
nal.

Regla de 200 palabras. ningtn bloque de texto supera 200 palabras sin una accién in-
tercalada. Es la regla mds poderosa para mantener al estudiante activo durante toda la
guia.

11.3 Secuencia de una sesion de aula

Las 4 fases del MILC se traducen en el siguiente ritmo de clase. Los tiempos son orientativos
para un bloque presencial; en Media (1 h/semana) las fases de lectura y practica se adelantan en
la Plataforma Conéctate y la clase se concentra en socializar, resolver dudas y cerrar.
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Fase MILC

Apertura 1. Escucha El docente activa el saber ancestral 10-15
y lanza la pregunta-puente; el min
estudiante conecta con lo que ya
sabe.

Desarrollo 2. Sistematizacién Lectura del marco con bloques 25-35

LEE - OBSERVA - EXPLORA;el  min
docente modela con ejemplos de
Cartago.

Produccién 3. Praxis El estudiante realiza la 30-50
ACTIVIDAD (uno de los 6 verbos) min
en el cuaderno o el computador; el
docente acomparia.

Verificacién Formativa Bloque VERIFICA o mini-quiz 5-10 min
mental; correccién entre pares.
Cierre 4. Evaluacién Reflexién 5D en el cuadernoy,en  10-15
liberadora 9°-11°, cierre filoséfico con el min

triangulo de pensamiento.

EE] Recursos educativos

12.1 Recursos digitales

Uso princpl

Plataforma Plataforma Conéctate 277 piezas interactivas (nicleo y
propia ampliaciones), acceso offline
Suite IA Claude.ai, ChatGPT, Gemini  Asistente de escritura, prompting,
analisis
Disefio grafico Canva, Adobe Express, Piezas editoriales y visuales
Figma (bésico)
Ofimatica Google Workspace (Docs, Documentos, datos y
Sheets, Slides, Forms) presentaciones
Automatizacion Zapier, Make (n8n basico) Automatizacién de procesos (G11°)
Magquetacién Scribus, DTP en linea Disetio editorial (G9°)

Video y podcast  Audacity, CapCut, DaVinci Produccién multimedia (G7°)
Resolve basico
12.2 Recursos impresos Y fisicos
« Guias en PDF descargables (generadas desde YAML con pipeline make guia-build).
« Cuaderno del estudiante (inico repositorio fisico de la produccién escrita).
« Sala de informatica de la institucién (minimo 20 equipos operativos).

« Conexidn a internet compartida (los recursos funcionan offline-first).
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12.3 Criterios de seleccion de herramientas

1. Acceso gratuito o freemium para estudiantes sin costo adicional.

2. Funcionamiento offline o con baja conectividad como primera opcién.

3. Sin requerimiento de cuenta personal para menores de edad (cuando sea posible).

4. Herramientas con propdsito educativo claro, no entretenimiento disfrazado.

12.4 Herramienta, gracdo y acceso de menores

Dado el contexto (estudiantes menores, datos limitados), cada herramienta se elige segtn el gra-
do, st exige cuenta personal y qué alternativa offline o sin registro existe:

GradO(S) ot
cuenta

Plataforma Conéctate ~ 6°-11° Es la base offline del area

Scratch 6°-8° No (modo sin registro) Scratch Deskrop (local)

Google Workspace 8°-11° Cuenta institucional LibreOffice (offline)

Canva / Adobe Express  7°-11° Gestionada por el GIMP - Scribus (offline)
docente

Claude.ai / IA 9°-11° Uso guiado por el Solo con acompaifiamiento

generativa docente docente

CapCut / DaVinci 7° No (DaVinci local) DaVinci Resolve (offline)

EE] Plataforma Conéctate

13.1 Descripcion general

La Plataforma Conéctate (alguarito.github.io/plataformaconectate) es el repositorio digital de
todos los recursos del area de Tecnologia e Informatica de la L.E. Sor Marfa Juliana. Construida
con Astro + Tailwind + TypeScript, opera como Progressive Web App (PWA) offline-first
mediante Service Worker, lo que permite su uso en dispositivos con conectividad intermitente.

13.2 Alcance actual

Guias de aprendizaje (G6°-G11°) 180
Proyectos integradores 18
Examenes de periodo 18
Momentos de Territorio Interior 39
Moédulos del Semillero 12
Guias de preparacion Bebras 10
Grados cubiertos 6°al11°
Periodos por grado 3

13.3 Malla de sesiones — relacion de guias por grado y periodo

La estructura curricular del drea se organiza en 10 sesiones de aprendizaje (una guia por se-
sion) en cada periodo. La siguiente malla muestra la relacién completa de guias publicadas en
la Plataforma Conéctate, de sexto a undécimo:
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Sexto (6°)

Séptimo (7°) 10 10 10 30

Octavo (8°) 10 10 10 30

Noveno (9°) 10 10 10 30

Décimo (10°) 10 10 10 30

Undécimo (11°) 10 10 10 30

Total por periodo 60 60 60 180

Sintesis del disefio: 6 grados x 3 periodos x 10 sesiones = 180 guias de aprendizaje, comple-
mentadas con 18 proyectos integradores (uno por grado y periodo) y 18 examenes de periodo,
para un total de 216 piezas en el nucleo curricular. Cada sesién corresponde a una guia con su
estructura MILC de 10 estaciones; cada periodo cierra con un proyecto integrador y su examen.
A ellas se suman las 61 piezas de los espacios de ampliacidn descritos en la seccién 7 —Territorio
Interior, el Semillero de Investigacién y Bebras—, para un total de 277 piezas activas en la pla-
taforma.

13.4 Ruta de las guias — titulos de sesion por grado y periodo

Cada sesidn tiene un titulo que la ubica en la ruta de aprendizaje del grado. El temario completo
de las 180 guias —en el orden en que el estudiante las recorre a lo largo del afio— se presenta en
el Anexo B. Cada titulo corresponde a una gufa navegable en linea y descargable en PDF.

13.5 Pipeline de generacion de guias

Las guias se generan desde una fuente unica (YAML) mediante un pipeline automatizado:

« content/guias/{grado}/{clave}.yaml — fuente Unica editable
o — PDF (xelatex) — public/guias-mejoras/

« — TypeScript — src/data/guiasContenido/

Regla de oro. nunca editar los archivos generados (.tex, .pdf, .ts); siempre editar el
YAML.

K} Intensidad horaria

T —

Bésica Secundaria 120

Bésica Secundaria 3

Bésica Secundaria 8° 3 120
Basica Secundaria 9° 3 120
Media 10° 1 40
Media 11° 1 40
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Nota: las horas anuales se estiman sobre 40 semanas lectivas (Decreto 1850 de 2002). Cada
periodo desarrolla aproximadamente 10 sesiones (guifas). En Basica Secundaria (3 h/semana)
las sesiones se trabajan principalmente en el aula; en Media (1 h/semana) la menor intensidad
presencial se complementa con el trabajo auténomo en la Plataforma Conéctate (off/ine-first):
el estudiante avanza las gufas por su cuenta y el docente acompaiia, resuelve dudas y evalta los
productos en la hora semanal.

EE] sistema de evaluacion

15.1 Marco legal y principio rector

La evaluacion en el drea sigue el Decreto 1290 de 2009 y el Sistema Institucional de Eva-
luacion (SIE) de la L.LE. Sor Maria Juliana. El principio rector es la evaluacion liberadora: el
estudiante no es objeto de medicién sino sujeto que se reconoce, reflexiona y transforma.

¢Como conviven la evaluacion liberadora y la calificacion numérica? El drea no las opone, las
articula. La calificacién (escala 1.0-5.0 con pesos 30/40/30) certifica el desemperio ante el SIE y
es obligatoria por el Decreto 1290. La evaluacidn liberadora es la capa formativa que da sentido
a esa nota: no produce una cifra adicional, sino que (1) alimenta el componente actitudinal (30%)
con evidencia del cuaderno, y (2) es requisito de cierre de cada guia —sin la reflexién de las 5
dimensiones, la guia no se considera terminada—. Asi el estudiante recibe una nota que cumple
la normay, a la vez, un espacio donde es sujeto y no objeto de la evaluacién.

15.2 Pesos por componente

_

Desemperfio cognitivo (saber conceptual) 30%
Desemperfio procedimental (saber hacer) 40%
Desempefio actitudinal (saber ser) 30%

15.3 Tipos de evaluacion

Diagndstica Inicio de cada Conversacién + pregunta-puente del
periodo saber ancestral
Formativa Durante las gufas Bloque VERIFICA - Rubricas de proceso
- Auto y coevaluacién
Sumativa Final de cada sesiéon ~ Proyecto integrador + Examen de
/ periodo periodo
Liberadora Cierre de gufa 5 dimensiones (personal, emocional,

ciudadana, local, intergeneracional)
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15.4 Escala de valoracion institucional

Superior 46-50
Alro 4.0-4.5
Basico 3.0-39
Bajo 1.0-29

15.5 Evaluacion liberadora — las 5 dimensiones

La evaluacidén liberadora cierra cada guia con cinco preguntas que el estudiante responde en su
cuaderno. No buscan una respuesta correcta, sino que el estudiante se reconozca como sujeto del
aprendizaje. El docente las lee como evidencia del componente actitudinal y como termémetro
del sentido que el estudiante construyé:

Pregunta-guia de cierre (modelo)

Personal ¢Qué aprendi hoy que no sabia y para qué me sirve a mi?

Emocional ¢Coémo me senti durante la actividad? ;Qué me costé y cémo lo
enfrenté?

Ciudadana ¢Cémo puede esto que aprendi ayudar —o dafiar— a otras
personas?

Local ¢Dénde veo esto en mi barrio, mi familia o mi comunidad de
Cartago?

Intergeneracional :Qué le explicaria de esto a alguien mayor? ;Y qué me podria
¢ é
ensefar esa persona a cambio?

Adaptacion por ciclo: en 6°-8° se responden en 1-2 renglones, en lenguaje cotidiano; en 9°-
11° se exige argumentacion y conexion con el tridngulo de pensamiento (cierre filoséfico del
Marco tedrico, seccién 5). Registro: van al cuaderno bajo el rétulo «Reflexién 5D». Peso: no
producen nota propia; alimentan el componente actitudinal (30%) y son requisito de cierre de

la guia.

15.6 Rubrica del proyecto integrador

Cada periodo cierra con un proyecto integrador: una solucién tecnoldgica a un problema real
de la comunidad, sustentada ante los pares. Se evaliia con esta rubrica tnica —reutilizable en los
18 proyectos— sobre la escala institucional:

Producto (40%) Resuelve el problemay Resuelve el problema  Resuelve parcialmente.  No funciona o no
supera lo pedido. completo. resuelve.
Pensamiento Descompone, abstraey ~ Aplica las 5 habilidades = Aplica algunas No evidencia
Computacional (20%) depura con autonomia. ~con apoyo. habilidades. proceso PC.
Anclaje y pertinencia  Conecta de forma Conecta con el Conexi6n débil o Sin conexidn con el
(15%) original con el saber contexto. forzada. contexto.
local.
Uso ético de IA (10%) Declara y justifica el uso Declara el uso de IA. Declaracién Usa IA sin declarar.
con criterio. incompleta.
Sustentacion (15%) Explica con claridady ~ Explica el proceso. Explica con dificultad.  No sustenta.

responde preguntas.
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15.7 Rubrica de Habilidades Socioemocionales (SEL)

Las competencias SEL se observan a lo largo del periodo (no en una prueba) y se registran con
estarubrica de tres niveles. Sostiene la meta institucional de que el 85% de los estudiantes alcance
nivel En proceso o superior en al menos tres competencias:

—

Autoconciencia Reconoce con ayuda sus Identifica sus emociones e Regula su identidad digital
emociones y autorfa. identidad digital. con criterio propio.
Autogestion Necesita supervisién Gestiona su tiempo con Planifica y persevera de forma
constante. recordatorios. auténoma.
Conciencia social Le cuesta reconocer al otro. Reconoce el impacto en otros  Anticipa el impacto de su
cuando se le sefiala. tecnologfa en otros.
Habilidades relacionales Colabora con dificultad. Colabora cuando se le asigna  Lidera y resuelve conflictos en
un rol. el equipo.
Decisiones responsables Decide sin ver consecuencias.  Considera consecuencias al Fundamenta éticamente sus
decidir. decisiones (IA, autorfa).

15.8 Evaluacion del Pensamiento Computacional

El PC se evalia de forma integrada dentro de cada proyecto integrador y guifa, no como prueba
aislada. Los indicadores son:

1. :El estudiante descompone el problema antes de intentar resolverlo?
2. ¢ldentifica y aplica patrones de solucién conocidos?
3. :Abstrae lo esencial y descarta lo irrelevante?
4. :Disefla una solucién paso a paso verificable?

5. ¢Depura su propuesta con base en criterios explicitos?

15.9 items tipo ICFES

Cada evaluacién de periodo incluye minimo 3 items de seleccion muiltiple con tinica respues-
ta, con estructura ICFES: enunciado contextualizado (situacién-problema del entorno del estu-
diante), 4 opciones (A, B, C, D) y una sola respuesta correcta con justificacién en la clave del
docente.

ftem modelo (9°, componente Tecnologia y sociedad):

Situacién. Daniela, estudiante de Cartago, publica a diario una foto con la
ubicacién activada de la cancha donde entrena, siempre a la misma hora. Un
desconocido comienza a aparecer en sus entrenamientos.

Pregunta. ;Cual es la causa tecnologica mas directa de este riesgo?

A. La camara del celular tiene demasiada resolucién.

B. Los metadatos de geolocalizaciéon revelaron un patrén de lugar y hora.
C. La foto se publicé en una red social gratuita.

D. El desconocido tiene conocimientos avanzados de informatica.

Clave: B. El riesgo no nace de la calidad de la cdimara (A), ni de que la red sea
gratuita (C), ni requiere un experto (D): nace de que los metadatos de ubicacidn,
combinados con la rutina, exponen un patrén predecible. El item evalua el
concepto de huella digital y privacidad, no la anécdota.

Gl Atencion a la diversidad y NEE
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Las secciones que siguen responden a una conviccidon: un plan solo es bueno si nadie queda
afuera. Diversidad, recuperacidn, articulacién y comunicacién con las familias son las garantias
de equidad del 4rea.
16.1 Principio de Diseino Universal para el Aprendizaje (DUA)
El area adopta los principios del DUA como marco de diversificacion:

« Multiples medios de representacion: texto, imagen, audio, video, interaccién digital.

« Muiltiples medios de expresion: escritura en cuaderno, producto digital, exposicion oral.

« Multiples medios de compromiso: eleccién de tema de proyecto dentro del eje curricular.

16.2 Adaptaciones especificas

Dificultad de lectura Versiones de guia con tipografia aumentada y
audio-descripcion.

Déficit atencional Actividades de <15 min con cierre claro; alternancia
leer/hacer (regla 200 palabras).

Movilidad reducida Actividades adaptadas sin requerimiento de escritura en
tablero; uso de voz.

Superdotacién Retos de ampliacién (nivel CREA avanzado) y proyectos de
investigacion autdnoma.

Acceso limitado a PDF descargable + actividades adaptables a papel.

dispositivos

16.3 Estudiantes con PIAR

Para estudiantes con Plan Individual de Ajustes Razonables (PIAR), el docente: (1) identifica el
ajuste en coordinacion con el equipo de apoyo, (2) adapta los descriptores de desemperio al nivel
del estudiante, (3) mantiene el marco del MILC y el espiritu de la evaluacién liberadora, y (4)
registra las adaptaciones en el PIAR sin cambiar la identidad del area.

16.4 Ejemplo de adaptacion en una actividad técnica

La adaptacién no bajala meta de aprendizaje: cambiala via o el nivel de exigencia, conservando el
concepto técnico. Ejemplo sobre una misma actividad —«crear una animacion en Scratch» (G 7)—:

Estudiante Descriptor original Descriptor adaptado (misma
logica)

Dificultad motriz fina Programa 5 bloques arrastrandolos  Programa 3 bloques con teclado o
con el mouse. por dictado al docente; conserva la
secuencia légica.
TDAH / déficit Completa la animacién en una Completa la animacién en 3
atencional sesion. micro-metas de 10 min, cada una
verificada.
Talento excepcional Anima un personaje. Anima una escena con 2 personajes

e interaccién condicional
(si—entonces).
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Actividades de recuperacion

17.1 Recuperacion formativa

Los estudiantes con desempefio Bajo tienen derecho a procesos de recuperaciéon durante el
periodo y al final de éste:

1. Acompaiiamiento en guia: repetir la guia con orientacién personalizada del docente.
2. Tutoria entre pares: el estudiante con desempefio Superior orienta al compariero.

3. Proyecto de recuperacion: producto alternativo que demuestre el desemperio no alcanzado.

17.2 Criterios operativos de la recuperacion

Criterio Definiciéon

Disparador Desemperfio Bajo (inferior a 3.0) en una o mds guias o en el
periodo.

Momento Continua durante el periodo (formativa) y una semana de
recuperacion al cierre de cada periodo.

Evidencia El producto pendiente (guia del cuaderno o proyecto), no un

examen nuevo. La recuperacién reproduce la praxis, no la
sustituye por memorizacion.

Nota maxima La recuperacién de cierre alcanza hasta nivel Basico (3.0-3.9),
conforme al SIE; la mejora formativa durante el periodo
puede alcanzar la nota plena.

Registro Se documenta en la planilla del docente con fecha, evidencia y
desemperio superado.

17.3 Criterios de promocion

Sigue el SIE institucional. Un estudiante reprueba el drea si al finalizar el afio su desempefio es
Bajo (promedio inferior a 3.0) y no supera el proceso de recuperacion final.

EE] Articulacion con otras areas

Matematicas Estadistica y datos (G9° P3), algoritmos como secuencia
légica.

Lengua Castellana Produccidn textual (informes, revistas), argumentacion
digital.

Ciencias Naturales Modelado de fenédmenos, sensores, bases de datos
ambientales (PRAE).

Ciencias Sociales Impacto tecnoldgico, ciudadania digital, brecha
tecnolégica.

Eticay Valores Etica de la IA, derechos de autor, privacidad digital.

Emprendimiento Microemprendimiento digital (G10°-G11°), BMC, plan
de negocio.

Educacion Artistica Diserio editorial y visual (G9° P2), identidad digital.
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18.1 Proyectos transversales obligatorios

« PRAE (Proyecto Ambiental Escolar): uso de datos y visualizacién para monitoreo ambiental
(G9° P3).

« Ciudadania digital: convivencia en entornos digitales y uso responsable de redes (G7° P3).

« Educacion sexual: privacidad, consentimiento digital y relaciones en linea (G8° P1, trans-
versal).

« Emprendimiento (Ley 1014): microemprendimiento con IA (G10° P3, G11° P3).

18.2 Formato de articulacion (ejemplo: PRAE, G9° P3)

Para que la articulacién no quede en la intencidn, cada proyecto transversal se documenta con
un formato que precisa el aporte de cada area, su evidencia y el momento. Ejemplo con el PRAE
(monitoreo ambiental con datos):

Aporte al proyecto

Tecnologia e Base de datos y dashboard de Tablero digital - cierre de G9° P3

Informatica visualizacién de los datos ambientales.

Ciencias Naturales Variables ambientales a medir y su Informe de campo - durante el
interpretacion. periodo

Matematicas Estadistica descriptiva y lectura de los  Andlisis estadistico - mitad de
datos. periodo

Este formato es la plantilla reutilizable para los demas proyectos transversales (ciudadania digital,
emprendimiento, educacién sexual).

EE] Seguimiento y mejoramiento continuo

19.1 Ciclo PHVA del area

Fase Accién Momento

Planear Actualizar mallas y gufas Antes de cada afio escolar
segun resultados previos

Hacer Ejecutar gufas con el MILCy  Durante el periodo
registrar observaciones

Verificar Linter de gufas (make Al cierre de cada periodo

guia-lint) + analisis de
progreso en Plataforma
Conéctate
Actuar Ajustar YAMLs de guias Antes del siguiente periodo
fallidas; actualizar el plan si
cambian lineamientos MEN
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19.2 Indicadores de calidad del area

Mea 2026

De aprendizaje
% estudiantes con desemperfio = Bésico =90%
% estudiantes que mejora del diagnésticoala  =70%

evaluacidn final

% estudiantes en nivel £n proceso o superior en = 85%
=3 competencias SEL

De gestion y cobertura

% guias publicadas en Plataforma Conéctate 100%
% guias que pasan make guia-lint sinerrores 100%
% proyectos integradores sustentados 100%
Participacién en Bebras u olimpiada de PC = 50% de G8°-G10°

L] Comunicacion con familias y acudientes

20.1 Informe mensual automatico

El area usa el sistema de informes automaticos de la Plataforma Conéctate para enviar mensual-
mente a los acudientes un reporte con:

« Progreso por guia del estudiante (completo / en proceso / sin iniciar).
» Desempertios alcanzados en el periodo.

« Indicaciones de apoyo desde casa.

20.2 Canales de comunicacion

Plataforma Conéctate (panel ~ Progreso en tiempo real

acudiente)

Informe de periodo Nota y descriptores de desempetio
(documento institucional)

Reunién de padres (cada Contexto pedagdgico del area
periodo)

WhatsApp institucional Comunicados urgentes

2] Referencias bibliograficas y normativas

21.1 Normativa colombiana

MEN. (2008). Guia No. 30: Ser competente en tecnologia. Ministerio de Educacién Nacional.

« MEN. (2022). Orientaciones curriculares para el drea de Tecnologia e Informdtica: Pensamiento
Computacional como eje transversal. MEN.

« Ley 115 de 1994. Ley General de Educacién. Congreso de la Republica.
Decreto 1290 de 2009. Sistema Institucional de Evaluacién. MEN.
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Ley 1341 de 2009. Ley de TIC. Congreso de la Republica.

Ley 23 de 1982. Derechos de autor. Congreso de la Republica.

Ley 1014 de 2006. Fomento a la cultura del emprendimiento. Congreso.
Ley 2383 de 2024. Educacién socioemocional de NNA. Congreso.

Ley 2491 de 2025. Competencias socioemocionales en el PEI. Congreso.

21.2 Referencias pedagogicas y del MILC

Cérdenas Orozco, A. (2024). Modelo de Investigacion Liberadora y Cientifica (MILC) — Version
3. Documento institucional, .LE. Sor Marfa Juliana, Cartago.

Freire, P. (1970). Pedagogia del oprimido. Siglo XXI Editores.

Dussel, E. (1977). Filosofia de la liberacion. Edicol.

Marco Aurelio Antonino. (s. II d. C.). Meditaciones. (Trad. moderna: J. Cortés, 1994).
Floridi, L. (2014). The Fourth Revolution. Oxford University Press.

Bloom, B. S. (Ed.). (1956). Taxonomy of Educational Objectives. McKay.

Biggs, J., & Collis, K. (1982). Evaluating the Quality of Learning. Academic Press. (SOLO

Taxonomy.)

21.3 Referencias de Pensamiento Computacional

Wing, J. M. (2006). Computational thinking. Communications of the ACM, 49(3), 33-35.

Brennan, K., & Resnick, M. (2012). New frameworks for studying computational thinking.

AFERA 2012.

Zapata-Ros, M. (2015). Pensamiento computacional: Una nueva alfabetizacién digital. RED
— Revista de Educacion a Distancia, 46.

CSTA & ISTE. (2011). Computational Thinking Leadership Toolkit. ISTE.

21.4 Referencias de diseio instruccional y tecnologia educativa

Mayer, R. E. (2009). Multimedia Learning (2.2 ed.). Cambridge University Press.

Papert, S. (1980). Mindstorms. Basic Books.

Resnick, M. (2017). Lifelong Kindergarten. MIT Press.

UNESCO. (2024). Al Competency Framework for Students. UNESDOC: pf0000391105.
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Y Anexo A — Mallas curriculares por grado y periodo

Las 18 mallas (6 grados x 3 periodos) desarrollan, para cada periodo, las 6 filas de componentes
descritas en la seccién «Disefio curricular», en formato apaisado para la correcta lectura de las
columnas.

Area de Tecnologia e Informatica 34 Cartago - Valle del Cauca



Gg

eoney [ap 9|jeA - oseren

edllew.ou| @ E]SO|OUOS_|_ 9p ealy

A1 Grado Sexto

A.1.1 Periodo 1- Comunicacion e identidad digital

Grado: Sexto Periodo: Primero

Proyecto integrador: Mi identidad en la red Anclaje: El pregonero del barrio - Cartago

Cuadro 5: Malla curricular — G6° Periodo 1 - Comunicacién

e identidad digital
DESCRIPTORES DE DESEMPENO
ESTANDARES, LINEAMIENTC (., vipETENCIAS APRENDIZAJES Metas del aprendizaje por periodo
COGNITIVOS PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES
Naturaleza 'y Comprender la Construye una Define Diseria su Reconoce que
evolucion de la evolucién de la linea de tiempo de  identidad linea de su identidad
tecnologia comunicacién la comunicacién digital, huella tiempocon5 digital es tan
digital y la (carta — correo — enlinea,redy hitos valiosa como
identidad en red. red social). comunicaciéon verificadosen su nombre.
asincrénica.  fuentes.
Apropiacion y uso de Usar herramientas Maneja correo Conoce la Redactay Cuida el tono
la tecnologia digitales de electrénico anatomfadel  envia3 y la ortografia
comunicacién con  institucional con  correo: correos con como lo harfa
criterio 'y protocolo asunto, saludo, protocolo en una carta
propdsito. profesional. cuerpo, profesional impresa.
despedida, verificado por
firma. el docente.
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORIENTACIONES

Solucién de

problemas con
tecnologia

Tecnologia 'y
sociedad

Pensamiento
Computacional
Wing (2006)

MEN Or. 2022

Descomposicion + Abstraccion

COMPETENCIAS

Resolver
problemas de

identidad y

privacidad en redes

sociales.

Reconocer el

impacto social de la

comunicacion
digital en la
comunidad.

Aplicar
descomposicién y
abstraccién para
analizar la
identidad digital
como sistema de
componentes
interrelacionados.

APRENDIZAJES

Diagnostica su
presencia digital y
aplica
configuraciones de
privacidad.

Analiza un caso de
Impacto positivo y

uno negativo de las

redes en Cartago.

Descompone su

identidad digital en

componentes (foto,

bio, publicaciones,
red de contactos) y
los evalta por
separado.

COGNITIVOS

Identifica los 5
riesgos
principales de
privacidad en
redes sociales.

Conoce casos
reales de
ciberacoso,
desinforma-
ciény
comunidades
positivas.

Reconoce la
identidad
digital como
sistema con
moédulos inde-
pendientes.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Revisa y ajusta
la
configuracion
de privacidad
de al menos
una red.

Presenta
analisis de 2
casos con
fuentes
verificadas.

Construye un
mapa de su
identidad
digital con 5+
componentes
evaluados.

Asume res-
ponsabilidad
por lo que
publicay

comparte.

Construye su
criterio sobre
el uso ético de
redes desde su
propia

experiencia.

Acepta que su
identidad
digital es una
construccién
consciente;
asume respon-
sabilidad por
cada
componente.
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DESCRIPTORES DE DESEMPENO
COMPETENCIAS APRENDIZAJES Metas del aprendizaje por periodo

ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORIENTACIONES

COGNITIVOS PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES
Habilidades
Socioemocionales
Ley 2383/2024 Desarrollar Reflexiona sobre Identificasus  Escribeenel  Defiende sus
CASEL 2020 autoconciencia cOmo su presencia emociones cuadernoun  decisiones de
Autoconciencia + Toma de dec sobre la propia en linea refleja o ante protocolo privacidad
identidad digital y  contradice sus situaciones de  personal de ante la presién
tomar decisiones  valores personales. presiénsocial publicacién.  del grupo.
responsables. en linea.

Nota: Las filas 5 (verde) y 6 (violeta) son componentes adicionales propios de este plan, complementarios a los cuatro componentes de la Guia No.

30. Las 17 tablas siguientes (G6P2-G11P3) siguen el mismo esquema.

A.1.2 Periodo 2 - Hardware, software y la maqguina por dentro

Grado: Sexto Periodo: Segundo

Proyecto integrador: Maestros del oficio digital: abrir la maquina Anclaje: Relojero, costurera y panadero de Cartago

h
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORTENTACIONES

Naturaleza 'y
evolucion de la
tecnologia

Apropiacion y uso de

la tecnologia

Cuadro 6: Estructura de malla curricular — G6° Periodo 2 -
Hardware, software y la maquina por dentro

COMPETENCIAS

Comprender las 4
funciones basicas
de toda maquina

inteligente y
reconocer la
evolucion del
hardware.

Manejar

periféricos, sistema

operativo y

archivos digitales

con criterio de
organizacion
profesional.

APRENDIZAJES

Identifica las 4
funciones

(E/P/S/A) y las
piezas del gabinete
(52-S3).

Distingue
periféricos de
entrada, salida y
mixtos (S4),
comprende qué es
el SO (S6) y
organiza archivos
en carpetas (S7).

COGNITIVOS

Reconoce
CPU, RAM,
disco, fuente y
tarjeta madre,
comprendien-
do el papel de
cada pieza en
el funciona-
miento del
sistema.

Diferencia
hardware de
software y
conoce los
principales
sistemas
operativos.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO
Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Elabora un Valora la
mapa habilidad del

anatomico del reloje-

computador  ro/costurera/panadero

con 8 piezas  como
identificadas y antecedente
descripcién del técnico
propia. actual.

Organizasus  Aplica buenas
archivos en practicas en la

estructura sala de
profesional sistemas y
(afio/materia/pemesghe)a los
con equipos

nomenclatura compartidos.
correcta.
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORTENTACIONES

Solucién de

problemas con
tecnologia

Tecnologia 'y
sociedad

COMPETENCIAS

Diagnosticar
problemas basicos
de un equipo
informatico y
aplicar
mantenimiento
preventivo.

Elegir un equipo
informatico con
criterio razonado,
evitando el
extremismo del
precio.

APRENDIZAJES

Aplica las 5 reglas
de cuidado de la
sala (S1, S8, 89) y
reconoce sefiales de
fallo (sobrecalenta-
miento, lentitud).

Construye una
ficha técnica del

computador ideal
para estudio con

presupuesto
razonado (S10).

COGNITIVOS

Identifica las 3
acciones de
mantenimien-
to basico:
limpiar,
actualizar,
respaldar.

Reconoce las
especificacio-
nes minimas
razonables
para uso
escolar (CPU
13/Ryzen3,
RAM 8 GB,
SSD 256 GB).

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Realiza
limpieza fisica
suave del
equipo,
actualiza el SO
y crea
respaldos de
archivos.

Elabora una
ficha técnica
con marca,
modelo, espe-
cificaciones y
precio realista.

Cuida su
cuerpo
aplicando la
regla
20-20-20yla
postura
ergonémica.

Aplica criterio
frente a la
publicidad;
reconoce que
lo barato sale
caro.
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ESTANDARES, LINEAMIENT(

U ORIENTACIONES

Pensamiento
Computacional
Wing (2006)

MEN Or. 2022

Descomposicion - Abstraccion

Habilidades
Socioemocionales
Ley 2383/2024
CASEL 2020

Autogestion - Conciencia socia

COMPETENCIAS

Aplicar la
descomposicién y
la abstraccién para
comprender el
sistema
informatico como
capas funcionales
interrelacionadas.

Desarrollar
autogestion de la
frustracion frente a
equipos que fallan
y conciencia del
cuidado colectivo
de los bienes
tecnolégicos
compartidos.

APRENDIZAJES

Descompone el
computador en sus
4 funciones
(E/P/S/A) y abstrae
el SO como capa
de intermediacién

(52-S6).

Identifica sus
propias reacciones
emocionales
cuando un equipo
falla y reconoce
que los bienes
tecnolégicos de la
sala son
responsabilidad
colectiva.

COGNITIVOS

Describe el
computador
como sistema
jerarquico de
capas
(hardware /
SO/
aplicaciones /
usuario).

Distingue
entre
frustracion
individual y
responsabili-
dad colectiva
en el uso de
equipos
compartidos.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Elabora un
diagrama de
capas del
sistema
informatico
con funciones
interrelacio-
nadas.

Aplica la regla
de
pausa-respira-
reporta
cuando un
equipo
presenta fallas,
sin ocultarlas.

Valora la
arquitectura
del
computador
como disefio
humano
inteligente;
entiende el
sistema para
usarlo con
criterio.

Cuida los
equipos de la
sala como
bienes
comunes y
reporta fallas
con
honestidad
para el bien

del grupo.

Nota: Las filas 5 (verde) y 6 (violeta) son componentes propios de este plan, adicionales a los cuatro componentes de la Guia No. 30 del MEN.
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A.1.3 Periodo 3 - Escribir y buscar con criterio

Grado: Sexto Periodo: Tercero

Proyecto integrador: Reporteros con criterio del barrio Anclaje: Dofia Mercedes, maestra rural (La Plata, Cartago)

Cuadro 7: Estructura de malla curricular — G6° Periodo 3 -
Escribir y buscar con criterio

ESTANDARES, LINEAMIENT(

U ORTENTACIONES APRENDIZAJES

COMPETENCIAS

Naturaleza 'y Comprender qué  Reconoce la
evolucién de la es internet, cdmo  arquitectura
tecnologia viajan los datos yla cliente-servidor y

diferencia entre los componentes
internet y la World  de internet (S7).
Wide Web.

COGNITIVOS

Describe
internet como
red de redes
conectada por
cables
submarinos,
satélites y
antenas.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO
Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Explica con
ejemplos
como viaja
una peticiéon
desde su
navegador
hasta un
servidor y de
regreso.

Aprecia
internet como
bien comun
global que
requiere
cuidado y
mantenimien-
to colectivo.
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DESCRIPTORES DE DESEMPENO
ESTAI??Q&%?\,#E}IEQ&AFI‘ENT COMPETENCIAS APRENDIZAJES Metas del aprendizaje por periodo

COGNITIVOS PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES
Apropiacion y uso de Producir Aplica formato Identificalos  Produce un Cuidala
la tecnologia documentos basico, listas, elementos de  documento presentacion 'y
digitales con tablas, imagenesy  un documento informativo  valorala
formato encabezados profesional: ~ de 4 paginas  legibilidad
profesional usando profesionales fuente, con todoslos  como respeto
un procesador de  (52-S6). tamario, elementos de  al lector.
texto. margenes, formato
alineacidn, profesional.
listas, tablas,
encabezado,
pie y nimeros
de pagina.
Solucién de Buscar Aplica operadores  Reconocelos Investigaun  Antes de creer
problemas con informacion con (site:, comillas, 5 criterios tema usando o reenviar, se
tecnologia operadores guion menos) y CRAAPylas almenos3 detiene,
avanzados 'y evalda fuentes con 5 seriales fuentes respira’y
evaluar fuentes con las 5 letras CRAAP tipicas de fake evaluadas con verifica; no
criterio CRAAP (S8-S9). news. CRAAP; comparte
para detectar fake elaboraguia  rumores.
news. visual
anti-fake
news.
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORIENTACIONES

Tecnologia y
sociedad

Pensamiento

Computacional

Wing (2006)
MEN Or. 2022

Disetio de algoritmos - Evalua

COMPETENCIAS

Producir y publicar
informacién con
responsabilidad
ciudadana, citando
fuentes y
respetando autoria.

Aplicar algoritmos
de busqueda y
evaluacién de
fuentes como
procesos légicos
secuenciales para
tomar decisiones
informadas.

APRENDIZAJES

Cita fuentes
correctamente,
evita el plagio y
reconoce la
responsabilidad de
quien publica
(510).

Aplica operadores
de busqueda como
instrucciones
secuenciales; usa
CRAAP como
algoritmo de
verificacién de 5
pasos.

COGNITIVOS

Identifica la
importancia
de citar
fuentes, la
honestidad
académica y el
rol del
productor
responsable
enla
infoesfera.

Reconoce los
operadores de
busqueda
como
instrucciones
precisas para
un motor
algoritmico;
describe
CRAAP como
arbol de

decisidn.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Entrega un
informe
ciudadano del
barrio con
minimo 2
fuentes citadas
y declaracién
de uso de IA.

Disefia su
propio flujo de
bisqueda y
evaluacion
como
diagrama de
pasos con
condiciones
visibles.

Asume su rol
como
ciudadano
digital
productor y
aporta
claridad a su
comunidad.

Rechaza el
pensamiento
impulsivo y
adopta la
légica de
quien verifica
antes de
actuar.
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DESCRIPTORES DE DESEMPENO
COMPETENCIAS APRENDIZAJES Metas del aprendizaje por periodo

ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORIENTACIONES

COGNITIVOS PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Habilidades

Socioemocionales

Ley 2383/2024 Regular el impulso Identifica la Describe los  Aplicala Asume res-

CASEL 2020 de creery emocion de efectos secuencia ponsabilidad

Autogestion - Toma de decisior compartir sin urgencia que sociales de pausa-verifica- por la
verificar, y tomar  genera el compartir decide antes  informacién
decisiones contenidoviraly  informacién  de compartir  que produce y
responsables como reconoce cuando  falsay el papel cualquier difunde,
productor de esa emocion puede del ciudadano contenidoen  reconociendo
informaciénenla  llevar a erroresde  digital en redes. su impacto en
infoesfera. juicio. frenarlo. la comunidad.

Nota: Las filas 5 (verde) y 6 (violeta) son componentes propios de este plan, adicionales a los cuatro componentes de la Guia No. 30 del MEN.
A.2 Grado Séptimo
A.2.1 Periodo 1- Trabajo colaborativo en la nube (Microsoft 365)

Grado: Séptimo Periodo: Primero

Proyecto integrador: Minga digital: una obra colaborativa en la nube Anclaje: La minga del Valle del Cauca
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORTENTACIONES

Naturaleza 'y

evolucién de la

tecnologia

Apropiacién y uso de

la tecnologia

Cuadro 8: Estructura de malla curricular — G7° Periodo 1 -
Trabajo colaborativo en la nube (Microsoft 365)

COMPETENCIAS

Comprender el
paso de Office

tradicional a

Microsoft 365 y el
concepto de
computacién en la
nube.

Trabajar en equipo
en archivos
compartidos con
coautoria
asincronica y
comentarios
CONStructivos.

APRENDIZAJES

Identifica qué es la
nube, diferencia
Office tradicional
de M365 y conoce
OneDrive (S2-S3).

Comparte archivos
con permisos, edita
en coautoria
asincronica y usa
comentarios

(§5-S7).

COGNITIVOS

Describe la
arquitectura
cliente-nube y
el rol del
navegador
como portal
universal de
acceso.

Distingue los
3 niveles de
permisos
(lectura,
comentarios,
edicién) y
comprende
cuando usar
cada uno.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO
Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Accede a
office.com con
su cuenta
institucional y
explora
OneDrive,
Word, Excel y
PowerPoint en
linea.

Coedita un
Word de 4
paginas con 2
compaiieros,
usa
comentarios
para
sugerencias y
resuelve
revisiones.

Reconoce la
minga del
Valle como
ancestro
cultural de la
coautoria

digital.

Respeta la
autoria del
compafiero,
hace
comentarios
CONStructivos
y participa
con
reciprocidad
como en la
minga.
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ESTANDARES, LINEAMIENT(

U ORIENTACIONES

Solucién de
problemas con
tecnologia

Tecnologia y

sociedad

COMPETENCIAS

Recuperar
versiones
anteriores de un
archivo y gestionar
conflictos de
edicién con
criterio.

Gestionar
reuniones virtuales
y comunicacién
profesional con
Outlook y Teams.

APRENDIZAJES

Aplica el historial

de versiones

cuando algo se
dafia en el archivo
compartido (S8).

Maneja Outlook y
Teams en el
contexto escolar

(89).

COGNITIVOS

Identifica que

Microsoft 365

guarda auto-
maticamente
versiones y
permite
recuperar
contenido

perdido.

Reconoce los
protocolos de
invitacidn,
aceptacion'y
cortesia en
reuniones
virtuales.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO
Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Practica
restaurar
versiones
anteriores
cuando algo se
dafia, sin
panico.

Acepta
invitaciones
por Outlook,
se une a
reuniones por
Teams y
participa con
criterio
profesional.

Asume la
solucién
técnicay

humana frente

a errores del
equipo.

Apreciala
nube como
bien comun
del equipo:
cuida lo que
pone alli
porque es
ambiente
compartido.
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORIENTACIONES

Pensamiento
Computacional
Wing (2006)

MEN Or. 2022

Abstraccion - Reconocimiento

Habilidades
Socioemocionales
Ley 2383/2024
CASEL 2020

Habilidades relacionales - Cor,

COMPETENCIAS

Aplicar la
abstraccién para
modelar procesos
colaborativos en la
nube y
comprender la
sincronizacion
como algoritmo
distribuido.

Desarrollar
habilidades de
colaboracién
auténtica en
equipos digitales,
respetando la
autoriay
aportando con
reciprocidad como
en la minga del
Valle.

APRENDIZAJES

Abstrae el flujo de
coedicién como
proceso con reglas
de concurrencia
(S5-S7); modela
conflictos de
versiones como
problema
algoritmico.

Identifica las
normas de
colaboracién
digital justa y
reconoce c4mo sus
acciones en el
archivo
compartido afectan
al equipo.

COGNITIVOS

Describe la
nube como
sistema
distribuido
con reglas de
sincroniza-
cidén, permisos
y estados.

Describe la
reciprocidad
de la minga
como modelo
de trabajo
colectivo
aplicable a la
coautoria

digital.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Elabora un
diagrama de
flujo del
proceso de
coedicién:
estados
(editan-

do/guardado/er

conflicto) y
transiciones.

Participa
activamente
enla
coedicién del
documento,
hace aportes
concretos y
usa
comentarios
para dar retro-
alimentacién
respetuosa.

Comprende
que los
sistemas
digitales
tienen légica
interna; actua
con criterio
sobre los
estados y
permisos.

Cuida la
autoria de sus
comparieros
como cuida la
propia; actia
con la
reciprocidad
de quien
trabaja en
minga.
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Nota: Las filas 5 (verde) y 6 (violeta) son componentes propios de este plan, adicionales a los cuatro componentes de la Guia No. 30 del MEN.

A.2.2 Periodo 2 - Algoritmia y pensamiento computacional (Scratch)

Grado: Séptimo Periodo: Segundo

Proyecto integrador: Tejedoras digitales: mi primer programa con criterio Anclaje: Dofia Sofia, la tejedora del Valle

edlew.oiu| @ E]SO|OUOG_|_ 9p ealy

Cuadro 9: Estructura de malla curricular — G7° Periodo 2 -
Algoritmia y pensamiento computacional (Scratch)

ESTANDARES, LINEAMIENT(

U ORIENTACIONES COMPETENCIAS

APRENDIZAJES

DESCRIPTORES DE DESEMPENO
Metas del aprendizaje por periodo

COGNITIVOS PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES
Naturaleza 'y Reconocer las Identifica las 4 Define Descompone  Honraa las
evolucion de la raices ancestrales  técnicasdel PCy  algoritmo, un problema  tejedoras del
tecnologia del pensamiento reconoce que las secuencia, cotidiano Valle como
computacional en  tejedoras ya repeticion, (cepillarse, primeras pro-
oficios programaban condicional y  cocinar, tejer) gramadorasy
tradicionales (S1-S3). variable, ylos  en pasos reconoce la
(tejido, cocina, reconoceen  algoritmicos  dignidad de
agricultura). oficios verificables.  los saberes
cotidianos. ancestrales.
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORTENTACIONES

Apropiaciéon y uso de
la tecnologia

Solucién de

problemas con

tecnologia

COMPETENCIAS

Programar en
Scratch usando
variables,
condicionales y
bucles con
propésito claro.

Aplicar diagramas
de flujoy
depuracién para
resolver problemas
algoritmicos.

APRENDIZAJES

Construye
programas en
Scratch con
personajes que
responden al

usuario (S8-S9).

Elabora diagramas
de flujo con figuras
correctas (54) y
depura programas

paso a paso

(58-S9).

COGNITIVOS

Conoce los
bloques
principales de
Scratch:
eventos,
control,
sensores,
variables,
operadores.

Reconoce las
figuras del
diagrama de
flujo (6va-

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Programa un
juego o
narrativa
interactiva
con al menos
2 personajes,
2 escenas, 2
variables, 2
condicionales
y 2 bucles.

Disefia un
diagrama de
flujo en
cuaderno

lo/rectangulo/roamed flecha)

y su

significado.

programar;
prueba el
programa con
usuarios
externos.

Programa con
paciencia y
claridad:
variables con
nombre,
bucles con
propésito,
condiciones
sin duplicar.

Acepta los
errores COmo
parte del
procesoy
depura con
paciencia.

h
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORIENTACIONES

Tecnologia y
sociedad

Pensamiento
Computacional
Wing (2006)

MEN Or. 2022

COMPETENCIAS

Producir un
programa con
instructivo de uso
para que otros lo
entiendan y usen.

Aplicar las 4
técnicas centrales

Descomposicion - Patrones - A del PC

(descomposicion,
patrones,
abstraccidn,
algoritmos) para
disefiar y depurar
programas en
Scratch.

APRENDIZAJES

Documenta su
programa con
instructivo de uso

de 1 pagina (S10).

Disefia algoritmos
con secuencia,
repeticiéon y
condicional

(51-54); programa

variables y bucles
(55-S8); depura y
documenta

(§9-510).

COGNITIVOS

Comprende
que un
programa
debe ser
entendible por
otros, no solo
por su autor.

Define des-
composicion,
reconocimien-
to de patrones,
abstraccién 'y
disefio de
algoritmos; los
aplica en
Scratch.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Redacta un
instructivo de
uso con 7/
partes y lo
prueba con un
compafiero
externo al
equipo.

Crea un
programa en
Scratch (2+
personajes, 2
escenas, 2
variables, 2
condicionales,
2 bucles);
traza diagrama
de flujo antes
de programar.

Reconoce que
el cédigo que
escribe hoy se
ejecuta auto-
maticamente
después; es
responsable
de lo que su
programa
hace.

Acepta los
errores COmo
parte de la
depuracién;
honra las
tejedoras del
Valle como
primeras pro-
gramadoras.

h
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ESTANDARES, LINEAMIENT(

U ORTENTACIONES COMPETENCIAS

Habilidades

Socioemocionales

Ley 2383/2024 Desarrollar
CASEL 2020 perseverancia y

Autogestion - Toma de decisior autogestion
emocional frente a
los errores de
programacion,
aprendiendo a
depurar con calma
y a tomar
decisiones
metddicas ante
problemas
complejos.

Nota: Las filas 5 (verde) y 6 (violeta) son componentes propios de este plan, adicionales a los cuatro componentes de la Guia No. 30 del MEN.

A.2.3 Periodo 3 - Inteligencia artificial con criterio

Grado: Séptimo

Proyecto integrador: Consejeros digitales: IA con criterio para mi salén Anclaje: El consejero del barrio (don Lucho, dofia Mercedes, dofia Esperanza

APRENDIZAJES

Reconoce la

frustracién como
sefial de
aprendizaje y
aplica estrategias
de calma para
depurar sin
rendirse.

COGNITIVOS

Distingue
entre error de
sintaxis, error
de légicay
error de
disefio;
identifica la
estrategia
adecuada para
cada tipo.

Periodo: Tercero

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Aplicala
rutina
depuracion-
paso-a-paso:
aislar el error,
formular
hipétesis,
probar,
registrar
resultado.

Persiste con
ecuanimidad
frente a
errores
dificiles;
reconoce que
depurar bien
es tan valioso
como
programar
bien.

h
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORTENTACIONES

Naturaleza 'y

evolucién de la

tecnologia

Apropiacién y uso de

la tecnologia

Cuadro 10: Estructura de malla curricular — G7° Periodo 3 -
Inteligencia artificial con criterio

COMPETENCIAS

Comprender qué
es la inteligencia
artificial, sus tipos
y como aprende.

Formular prompts
efectivos a modelos
de lenguaje con
criterio
profesional.

APRENDIZAJES

Identifica IA en su
vida diaria (S2),

distingue [A

estrecha de general
(83) y comprende

el entrenamiento

(54).

Aplica los 4
elementos del
prompt (rol,

contexto, tarea,
formato) y lo itera

(S6-S7).

COGNITIVOS

Define IA,
LLM, dataset
y entrena-
miento;
distingue
aprendizaje
supervisado y
no
supervisado.

Conoce los
componentes
de un prompt
efectivo y las
técnicas de
iteracion.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO
Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Identifica al
menos 5
ejemplos de
IA en su vida
diaria (TikTok,
Siri, filtros,
etc.).

Construye una
guia de 6
prompts utiles
para grado 7°,
probados en
una [A real.

Reconoce que
el consejero
del barrio
aconsejaba
pero no
decidia; la IA
hoy ocupa ese
rol con sus
limites.

Pide bien hoy
para no editar
mafiana; el
tiempo
invertido en
formular se
recupera al
multiplicar.

h
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORTENTACIONES

Solucién de

problemas con
tecnologia

Tecnologia y

sociedad

COMPETENCIAS

Verificar la
informacién que
produce una [A 'y
detectar
alucinaciones.

Declarar
honestamente el
uso de [A en
cualquier trabajo
académico y
aplicar la politica
institucional.

APRENDIZAJES

Reconoce
alucinaciones y
deshonestidad
académica con [A
(S8); verifica datos
contra fuentes
externas.

Aplicala

declaracién
honesta de uso de
IA (S9) y redacta el
decélogo ético del
salén (S10).

COGNITIVOS

Identifica las
alucinaciones
como
respuestas es-
tadisticamente
probables
pero no
verdaderas.

Conoce la
politica
institucional
de IA por
grados y los 5
principios
transversales
no
negociables.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Verifica al
menos 2 datos
generados por
IA contra
fuentes
oficiales antes
de incluirlos
en un trabajo.

Incluye
seccién
”Cémo
trabajamos
con [A” en sus
entregables
especificando
modelo,
partes, edicién
y verificacion.

Mantiene
escepticismo
saludable: la
IA habla
rapido y
seguro, pero
requiere
verificacién
humana.

Habita la
infoesfera
como
productor
responsable: la
IA amplifica
suvoz, no la
silencia.

h
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORIENTACIONES

Pensamiento

Computacional

Wing (2006)
MEN Or. 2022

Reconocimiento de patrones -. computacional
para comprender
cémo los modelos
de IA reconocen
patrones y abstraen
informacién para

COMPETENCIAS

Aplicar el
pensamiento

producir
respuestas.

APRENDIZAJES

Identifica el
proceso de

entrenamiento de

una IA como

reconocimiento de

patrones a gran
escala (S2-S4);

disefia prompts

como instrucciones

algoritmicas
(S6-S7).

COGNITIVOS

Describe el
aprendizaje
automatico
COmo proceso
de abstraccién
estadistica de
patrones;
reconoce que
un LLM es
una funcién
probabilistica,
no un
razonador con
conciencia.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO
Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Diseria 6
prompts con
estructura
algoritmica
(rol + contexto
+ tarea +
formato +
restricciones +
verificacion);
itera y evalia
contra fuentes
externas.

Mantiene
escepticismo
saludable:
verifica antes
de aceptar;
comprende
que la IA no
piensa sino
que procesa
patrones
estadisticos.

h
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DESCRIPTORES DE DESEMPENO
ESTAI\SDQSIE];S]\,#E:I—‘]?Q&/IFI‘ENT COMPETENCIAS APRENDIZAJES Metas del aprendizaje por periodo

COGNITIVOS PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES
Habilidades
Socioemocionales
Ley 2383/2024 Reconocer como  Identifica Describe el Analiza su Ejerce su
CASEL 2020 los algoritmos de  situacionesenlas  mecanismo de propia autonomia
Autoconciencia - Toma de deci 1A pueden influir ~ que una [A puede  personaliza-  experiencia critica frente
en las propias generar sesgos en  cidon con al contenido
creencias y sus opiniones o algoritmicay  plataformas  generado por
emociones, y emociones suimpacto en algoritmicase IA; decide con
desarrollar criterio  (burbujas de filtro, la formacién  identifica 3 criterio
auténomo para contenido de creencias.  casos en que el propio, no por
tomar decisiones  personalizado). algoritmo lo que la IA
informadas frente a influydenlo  produce mas
contenido que crey6 o facil.
generado por IA. sintio.

Nota: Las filas 5 (verde) y 6 (violeta) son componentes propios de este plan, adicionales a los cuatro componentes de la Guia No. 30 del MEN.
A.3 Grado Octavo
A.3.1 Periodo 1-Logica computacional avanzada

Grado: Octavo Periodo: Primero

Proyecto integrador: Decisiones légicas: del fogén al algoritmo Anclaje: El gesto de la cocina del Valle

h
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORTENTACIONES

Naturaleza 'y
evolucion de la
tecnologia

Apropiacion y uso de

la tecnologia

Solucién de
problemas con
tecnologia

Cuadro 11: Estructura de malla curricular — G8° Periodo 1 -
Légica computacional avanzada

COMPETENCIAS

Comprender la
légica booleana
como base del
razonamiento
computacional
moderno.

Programar
condicionales
compuestas y
estructuras
anidadas en

Scratch o entornos

similares.

Aplicar légica
condicional
compuesta para

resolver problemas

de la vida real.

APRENDIZAJES

Identifica
operadores légicos
AND, OR, NOT'y
su origen en el

algebra de Boole.

Construye
programas con
condicionales
multples y
anidadas para

resolver problemas

reales.

Disefia algoritmos
con condiciones

AND/OR para
evitar errores
tipicos.

COGNITIVOS

Define los 3
operadores
légicos
principales y
construye
tablas de

verdad.

Conoce las
estructuras: si-
entonces-sino,
anidamiento,
casos
multiples.

Identifica
casos donde
AND vs OR
cambia el
resultado del
algoritmo.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO
Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Resuelve
ejercicios de
légica
booleana con
tablas de
verdad
verificadas.

Programa una
simulacién de
decisiones
cotidianas
(vestirse segin
clima, planear
menu segun
ingredientes).
Creaun
algoritmo
verificador de
decisiones
cotidianas con
condicionales
compuestas.

Honra el gesto
ancestral de
cuidado y
verificacién
cruzada de la
abuela
cocinera.

Aceptala
complejidad
légica de la
vida cotidiana
sin
simplificarla.

Verifica
cruzando
condiciones
antes de
actuar, como
la abuela
frente al
fogoén.
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORTENTACIONES

Tecnologia y
sociedad

COMPETENCIAS

Aplicar 1égica
compuesta para
evitar errores
socialmente

COStosos en
sistemas
automatizados.

APRENDIZAJES

Reflexiona sobre
cémo algoritmos
mal disefiados
pueden excluir o
perjudicar a
grupos.

COGNITIVOS

Reconoce
ejemplos de
sistemas
automatizados
con
consecuencias
sociales (filtros
bancarios,
sistemas de
admisidn).

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Analiza un Asume res-
caso real de ponsabilidad
decision por los efectos
algoritmica de los

que tuvo algoritmos
impacto social que disefia en
y propone otros.
mejoras.

h
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORIENTACIONES

Pensamiento
Computacional
Wing (2006)

MEN Or. 2022
Diserio de algoritmos - Abstrac (AND, OR, NOT)
como fundamento

COMPETENCIAS

Aplicar operadores
légicos booleanos

del pensamiento
computacional y

razonamiento
algoritmico
avanzado.

APRENDIZAJES

Construye tablas
de verdad (S1-S3);
disefia algoritmos
con condicionales
multples y
anidados (S4-S7);
depura programas

légicos (S8-S9).

COGNITIVOS

Define dlgebra
de Boole y sus
3 operadores;
reconoce que
todo
procesamiento
digital se
reduce a
operaciones
légicas
binarias;
abstrae
problemas
cotidianos
como
expresiones
booleanas.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Disetia
algoritmos
con
condiciones
AND/OR;
crea una
simulacién de
decisiones con
légica
booleana
verificable y
traza la tabla

de verdad.

Verifica
cruzando
condiciones
antes de
decidir; asume
responsabili-
dad por los
efectos de los
algoritmos
que disefia.

h
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ESTANDARES, LINEAMIENT(

U ORTENTACIONES COMPETENCIAS

Habilidades

Socioemocionales

Ley 2383/2024 Desarrollar
CASEL 2020 regulacién

Autogestion - Conciencia socia emocional frente a
la frustracién de la
légica compleja y
conciencia social
frente a los efectos
de decisiones
algoritmicas en
comunidades
reales.

Nota: Las filas 5 (verde) y 6 (violeta) son componentes propios de este plan, adicionales a los cuatro componentes de la Guia No. 30 del MEN.

APRENDIZAJES

Reconoce la

frustracién que
genera la logica
compleja como
sefial de
aprendizaje y la
regula con
estrategias
concretas;
identifica el
impacto humano
de los errores
algoritmicos.

A.3.2 Periodo 2 - Datos como tablas: pensar con estructura

Grado: Octavo

COGNITIVOS

Distingue
entre error
légico
personal y
consecuencia
social de un
algoritmo
defectuoso;
describe casos
de impacto
real.

Periodo: Segundo

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Aplicala
técnica de des-
composicion
del problema
légico cuando
se bloquea;
analiza un
caso de
algoritmo con
impacto social
negativo y
propone
mejoras.

Regula su
frustracién
con paciencia;
asume respon-
sabilidad
social por los
algoritmos
que disefia,
mas alld de la
correccién
técnica.

Proyecto integrador: Datos del barrio: ver lo que no se ve a simple vista Anclaje: Decisiones del campesino en la finca

h
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Cuadro 12: Estructura de malla curricular — G8° Periodo 2 -
Datos como tablas: pensar con estructura

DESCRIPTORES DE DESEMPENO
COMPETENCIAS APRENDIZAJES Metas del aprendizaje por periodo

ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORIENTACIONES

COGNITIVOS PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES
Naturalezay Comprender el Identifica tipos de  Diferencialos Clasifica datos Reconoce que
evolucion de la dato como datos: numérico,  tipos de datos en categoriasy el campesino
tecnologia representacion texto, fecha, y sus los organiza  del Valle ya
digital del mundo.  booleano. operaciones  en tablas. hacfa analisis
permitidas. de datos sin
Excel.
Apropiacion y uso de Manejar hojasde  Construye tablas ~ Conoce las Construye una Cuidala
la tecnologia calculo con encabezados,  funciones tablade 20+  calidad del
(Excel/Google férmulas bésicas bésicas de una filas con datos dato:
Sheets) con criterio (SUMA, hoja de reales y aplica completo,
profesional. PROMEDIO) y calculo. férmulas y verificado,
graficos simples. graficos. fechado.
Solucién de Resolver Calcula promedios, Identificalas  Analiza un Verifica los
problemas con problemas minimos, maximos estadisticas conjunto de  datos antes de
tecnologia analizando datos ~ y elabora bésicas y suin- datos del concluir; evita
estructurados con  conclusiones a terpretacién.  barrioy generalizar
criterio estadistico  partir de datos. obtiene desde
basico. conclusiones.  muestras
pequefias.
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORIENTACIONES

Tecnologia y
sociedad

Pensamiento
Computacional
Wing (2006)

MEN Or. 2022

Abstraccion - Reconocimiento

COMPETENCIAS

Reconocer el rol
ético del dato en
decisiones sociales
y politicas.

Aplicar la
abstraccién del PC
para modelar
informacion real
como datos
estructurados y

reconocer patrones

estadisticos en
conjuntos de datos
del entorno.

APRENDIZAJES

Reflexiona sobre
cémo datos mal
usados pueden
discriminar o
manipular.

Abstrae datos del
barrio como
registros en tabla
(51-S3); aplica
formulas
estadisticas como
algoritmos de
procesamiento
(S4-S7); visualiza
patrones (S8-S9).

COGNITIVOS

Reconoce
sesgos
comunes:
muestra
pequefia, no
representati-
va, sesgo de
confirmacién.

Describe los
tipos de datos
como
abstracciones
del mundo
real; reconoce
que la
estructura de
la tabla
determina las
operaciones
algoritmicas

posibles.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Analiza un
caso de
manipulacién
estadistica y
propone
correcciones.

Disefia el
modelo de
datos de su
Investigacion
de barrio:
tablas con
nombre de
columna, tipo
de datoy
validacion;
verifica
calidad antes
de analizar.

Asume res-
ponsabilidad
por los datos
que produce y
publica.

Cuida la
calidad del
dato como
ética de la
informacion;
rechaza
generalizar
desde
muestras
pequeifias.

h
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ESTANDARES, LINEAMIENT(

U ORIENTACIONES

Habilidades
Socioemocionales
Ley 2383/2024
CASEL 2020

Conciencia social - Toma de dk

Nota: Las filas 5 (verde) y 6 (violeta) son componentes propios de este plan, adicionales a los cuatro componentes de la Guia No. 30 del MEN.

COMPETENCIAS

Reconocer la
responsabilidad
ética de quien
maneja datos de
personas reales de
la comunidad y
tomar decisiones
responsables que
respeten la
dignidad y
privacidad de los
involucrados.

APRENDIZAJES

Identifica los
principios de
privacidad y
dignidad que
deben guiar el

COGNITIVOS

Describe la
diferencia
entre dato
anénimo y
dato personal;

manejo de datos de reconoce las

personas reales de
su entorno.

A.3.3 Periodo 3 - Diseino visual y comunicacion digital

Grado: Octavo

implicaciones
éticas del
manejo
irresponsable
de datos
comunitarios.

Periodo: Tercero

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Disefia su
instrumento
de recoleccién
de datos con
consentimien-
to implicito y
anonimiza-
cidén antes de
publicar
resultados.

Trata los datos
de su
comunidad
con la misma
dignidad con
que tratarfa a
las personas;
no publica
datos que
puedan
perjudicar a

alguien.

Proyecto integrador: Disefio visual con raices: mi pieza editorial del Pacifico Anclaje: Disefio visual del Pacifico colombiano
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORTENTACIONES

Naturaleza 'y
evolucion de la
tecnologia

Apropiacion y uso de

la tecnologia

Solucién de
problemas con
tecnologia

Cuadro 13: Estructura de malla curricular — G8° Periodo 3 -
Diserio visual y comunicacién digital

COMPETENCIAS

Reconocer la
historia del disefio
visual desde los
petroglifos hasta la
era digital.

Producir piezas
visuales con
herramientas
digitales (Canva,
Figma, Google
Slides).

Resolver
problemas de
comunicacién
visual con criterio
ético y estético.

APRENDIZAJES

Identifica hitos del
disefio graficoy la
influencia ancestral
en la estética

contemporanea.

Diseria piezas
comunicativas
(cartel, infografia,
presentacion) con
criterio
profesional.

Identifica cuando
un disefio
confunde y cémo
corregirlo.

COGNITIVOS

Conoce los
principios de
disefio:
jerarquia,
equilibrio,
contraste,

ritmo, unidad.

Identifica los
principios de
tipografia,

color y layout.

Reconoce
errores
comunes:
exceso de
fuentes, color
saturado,
jerarquia
confusa.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO
Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Analiza piezas
de disefio
popular
(almanaques,
esquelas) y
contempora-
neas.

Produce una
pieza visual de
1 pagina
integrando
texto, imagen
e identidad
visual.

Revisa disefios
propios y

ajenos
aplicando una
lista de
chequeo de 5

criterios.

Valora el
disefio visual
del Pacifico
como
tradicion
dignay
vigente.
Cuida la
accesibilidad:
contrastes
legibles,
fuentes claras,
jerarquia
evidente.

Acepta retro-
alimentacién
con humildad
y mejora itera-
tivamente.
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORIENTACIONES

Tecnologia y
sociedad

Pensamiento

Computacional

Wing (2006)
MEN Or. 2022

Descomposicion - Reconocimie

COMPETENCIAS

Producir piezas
visuales que
dialoguen con
saberes y estéticas
locales.

Aplicar la
descomposicién y
reconocimiento de
patrones del PC al
analisis y
produccién de
piezas visuales,
identificando
principios de
disefio como
patrones
reutilizables.

APRENDIZAJES

Integra elementos
del disefio visual
del Pacifico en
producciones
propias.

Descompone
piezas de disefio en

' sus principios

(jerarquia,
contraste, ritmo,
equilibrio, unidad)
como unidades
analizables
(51-S3); aplica
patrones visuales
identificados

(54-S8).

COGNITIVOS

Reconoce los
aportes
estéticos de
comunidades

del Chocé,

Cauca y Valle.

Reconoce los
principios de
disefio como
patrones
reutilizables;
describe la
jerarquia
visual como
algoritmo de
lectura.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Disefia una
pieza visual
final que
integre al
menos un
elemento

ancestral
identificable.

Analiza 3
piezas de
disefio
descompo-
niéndolas en
sus patrones;
produce su
pieza visual
con lista de
chequeo
sistemdtica de
5 criterios.

Honra a las
comunidades
del Pacifico
citando sus
aportes en
cada pieza.

Aceptala
retroalimenta-
cién con
humildad;
mejora iterati-
vamente;
reconoce que
el buen disefio
sigue légica
observable.
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ESTANDARES, LINEAMIENT(

U ORTENTACIONES COMPETENCIAS

Habilidades

Socioemocionales

Ley 2383/2024 Desarrollar

CASEL 2020 autoconciencia

Autoconciencia - Habilidades  estética sobre el
propio gusto y las
raices culturales, y
habilidades

relacionales para
recibir y dar
retroalimentacién
constructiva sobre

el trabajo creativo.

Nota: Las filas 5 (verde) y 6 (violeta) son componentes propios de este plan, adicionales a los cuatro componentes de la Guia No. 30 del MEN.

A.4 Grado Noveno

A.4.1 Periodo 1- Técnica, ciencia y tecnologia

Grado: Noveno

APRENDIZAJES

Distingue entre
preferencia estética
personal y criterio
de disefio fundado;
identifica cémo sus

raices culturales
informan su gusto
visual.

Periodo: Primero

COGNITIVOS

Describe la
diferencia
entre opinién
estética y
criterio
técnico;
reconoce
cémo la
cultura del
Pacifico
aporta
elementos
visuales
propios.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Da retroali-
mentacion de
disefio usando
los 5 criterios
técnicos (no
”no me
gusta”); recibe
retroalimenta-
cidn sin
defensividad y

aplica mejoras.

Proyecto integrador: Manifiesto del técnico critico Anclaje: La técnica en la mano (azuela, hueso tallado)

Honra las
raices
culturales
propias en sus
decisiones
estéticas;
recibe y da
retroalimenta-
cién con
generosidad y
criterio.
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Cuadro 14: Estructura de malla curricular — G9° Periodo 1 -
Técnica, ciencia y tecnologia

ESTANDARES, LINEAMIENT(

U ORIENTACIONES COMPETENCIAS

Naturaleza 'y Comprender la
evolucion de la evolucidn histdrica
tecnologia de la técnica desde

los primeros
artefactos hasta el

chip.

Apropiacion y uso de Usar herramientas

la tecnologia tecnoldgicas con
criterio histdrico y
critico.

APRENDIZAJES

Construye una
linea de tiempo de
la técnica desde el

fuego hasta la era
digital.

Maneja
herramientas
digitales valorando
lo que cada una
tiene de oficios
anteriores.

COGNITIVOS
Distingue
técnica,
ciencia'y
tecnologia;
reconoce
hitos: fuego,
rueda,
imprenta,
electricidad,
internet.

Conoce el
origen 'y
proposito de
cada
herramienta
que usa coti-
dianamente.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO
Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Investiga 5
hitos
tecnoldgicos y
los presenta
en linea de
tiempo visual.

Documenta el
usode 5
herramientas
digitales con
su contexto
histérico.

Reconoce que
la técnica
naci6 en la
mano humana
antes que en la
fabrica.

Cuida las
herramientas
como
extensién del
cuerpo, no
como
descartables.
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORTENTACIONES

Solucién de

problemas con

tecnologia

Tecnologia 'y
sociedad

COMPETENCIAS

Resolver
problemas

tecnoldgicos con

perspectiva

histérica y critica.

Construir
manifiesto del
técnico critico
responsable.

APRENDIZAJES

Compara
soluciones técnicas

antiguas y
modernas al mismo
problema.

Redacta un
manifiesto
personal sobre su
rol como
técnico/usuario
responsable.

COGNITIVOS

Identifica
problemas que
la humanidad
ha resuelto
varias veces de
formas
distintas.

Reconoce las
dimensiones
éticas,
ambientales y
sociales del
trabajo
técnico.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Analiza un
problema
actual y
propone
solucion
integrando
tradicién y
tecnologfa.
Elabora un
manifiesto de
1 pagina con
sus principios
técnicos
personales.

No idolatra lo
nuevo ni
desprecia lo
antiguo; juzga
por criterlo.

Asume
posicion
critica frente
al consumismo
tecnoldgico.
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORIENTACIONES

Pensamiento
Computacional
Wing (2006)

MEN Or. 2022

Reconocimiento de patrones - .

COMPETENCIAS

Aplicar el

modelado del PC

para comparar

soluciones técnicas
de distintas épocas
como algoritmos

alternativos de
resolucion de
problemas
humanos.

APRENDIZAJES

Construye linea de
tiempo tecnoldgica
como modelo
comparativo
(51-S3); compara
soluciones técnicas
como alternativas
algoritmicas al
mismo problema
humano.

COGNITIVOS

Reconoce que
la técnica es
un proceso
sistemadtico de
pasos para
transformar
materia;
comprende la
evolucién
tecnoldgica
como
refinamiento
iterativo de
algoritmos de
solucién.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Analiza un
problema
tecnolégico
actual y
propone 2
soluciones
(tradicional y
digital) como
algoritmos
comparables
con criterios
explicitos de
eficiencia,
costo 'y
contexto.

No idolatra lo
nuevo ni
desprecia lo
antiguo;
evalia con
criterio
algoritmico
comparativo;
reconoce la
dignidad de la
técnica
ancestral.

h

1Sojouda] - eaay 9p ue|d

9202 eonew.osul @ e

oSexle) - euelnf ele 10S T



69 edlew.oiu| @ €]§O|OUOG_|_ 9p ealy

eoney [ap 9|jeA - oseren

ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORIENTACIONES

COMPETENCIAS

APRENDIZAJES

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

COGNITIVOS PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Habilidades

Socioemocionales

Ley 2383/2024 Desarrollar Identifica sus Describe el Redacta un Asume

CASEL 2020 autoconciencia propias actitudes  impacto manifiesto posicidén

Autoconciencia - Toma de deci sobre el propio rol frente alonuevo = ambiental del  personal de critica frente
como técnico o (fascinacion, ciclodevida 10 principios  al consumismo
usuario de rechazo, criterio)y  de los como técnico  tecnoldgico;
tecnologia, y tomar las examina con dispositivos responsable,  aplica sus
decisiones honestidad. tecnolégicosy incluyendoal  principios en
responsables frente las alternativas menos 2 decisiones
al consumismo de consumo  principios concretas de
tecnoldgico y el responsable.  sobre impacto usoy descarte.
impacto ambiental ambiental.

de los artefactos.

Nota: Las filas 5 (verde) y 6 (violeta) son componentes propios de este plan, adicionales a los cuatro componentes de la Guia No. 30 del MEN.

A.4.2 Periodo 2 - Diseiio editorial y maguetacion digital

Grado: Noveno Periodo: Segundo

Proyecto integrador: Revista escolar con disefio editorial Anclaje: Pasquines, almanaques y esquelas del Valle
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORTENTACIONES

Naturaleza 'y
evolucion de la
tecnologia

Apropiacion y uso de

la tecnologia

Solucién de
problemas con
tecnologia

Cuadro 15: Estructura de malla curricular — G9° Periodo 2 -
Disefio editorial y maquetacion digital

COMPETENCIAS

Comprender la
evolucién del

disefio editorial
desde la imprenta

de Gutenberg hasta

el disefio web.

Magquetar piezas
editoriales con
herramientas
digitales (Canva,
Figma, Adobe
Express).

Resolver
problemas de
maquetacién con
criterio
profesional.

APRENDIZAJES

Identifica hitos del
disefio editorial y
su raiz popular en
pasquines y
almanaques.

Produce una
revista de 8-12
paginas con
maquetacion
coherente.

Detecta y corrige
problemas
editoriales
(jerarquia confusa,
fuentes mal
combinadas,

accesibilidad).

COGNITIVOS

Conoce los
componentes
editoriales:
portada, con-
traportada,
sumario,
secciones,
cierre.

Reconoce
reglas de
cuadricula,
tipografia
editorial y
jerarquia
visual.

Conoce los 10
errores
comunes en
disefio
editorial.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO
Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Investiga 3
revistas y
describe su
estructura
editorial.

Maqueta una
revista escolar
de 8+ paginas
con secciones,
imagenes y
texto.

Revisa la
revista propia
y ajena
aplicando lista
de chequeo.

Honra el
disefio
popular del
Valle como
tradicion
editorial
vigente.

Cuida cada
detalle como
el editor de
tradicién.

Itera con
paciencia; el
primer
borrador
nunca es el

final.

h

1Sojouda] - eaay 9p ue|d

9¢0c¢ edlleunioiuja e

oSewne) - euelnr elie J10S T



1L

eoney [ap 9|jeA - oseren

edlew.oiu| @ €]§O|OUOS_|_ 9p ealy

ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORIENTACIONES

Tecnologia y
sociedad

Pensamiento

Computacional

Wing (2006)
MEN Or. 2022

Descomposicion - Abstraccion

COMPETENCIAS

Publicar piezas
editoriales que

aporten valor a la
comunidad escolar.

Aplicar la

descomposicién y
abstraccién del PC

para analizar la

estructura editorial
como algoritmo de
comunicacién con
reglas, médulos y

componentes

interdependientes.

APRENDIZAJES

Distribuye su
revista a la
comunidad y
registra

retroalimentacidn.

Descompone la

estructura de una
revista (portada,
sumario, secciones)

como moddulos

interdependientes

(51-S3); aplica
reglas de

cuadricula como
algoritmo de layout

(54-S7).

COGNITIVOS

Reconoce el
rol social de la
prensa escolar
y su capacidad
de informar y
formar.

Describe la
maquetacion
COmo proceso
algoritmico
con reglas
tipograficas,
de cuadricula
y de jerarquia.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Sustenta la
revista ante el
salon y recoge
feedback de
minimo 5
lectores.

Disefia la
arquitectura
de su revista
con esquema
de médulos,
reglas
tipograficas y
sistema de
cuadricula do-
cumentados;

depura con
checklist.

Asume res-
ponsabilidad
por lo que
publica como
editor.

Itera con
paciencia; el
primer
borrador
nunca es el
final; aplica
depuracién
editorial como
el
programador
depura su
codigo.
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DESCRIPTORES DE DESEMPENO
ESTANDARES, LINEAMIENT(

U ORTENTACIONES COMPETENCIAS APRENDIZAJES Metas del aprendizaje por periodo

COGNITIVOS PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES
Habilidades
Socioemocionales
Ley 2383/2024 Desarrollar Identifica sus Describe la Incorpora Recibe
CASEL 2020 perseveranciaen el patronesde retroalimenta- minimo 3 feedback de
Autogestion - Habilidades rela proceso iterativo  respuestaanteel  cidn dellector sugerencias de lectores con
de disefio editorial error de disefio como dato de  lectores reales aperturay
y habilidades (abandono, disefio, no enlaversiéon  gratitud; itera
relacionales para  perfeccionismo, como critica  final dela la revista con
incorporar iteracion) y personal. revista; disposicién
retroalimentacién  desarrolla la documenta colaborativa.
de lectores y iteraciéon como qué cambid y
colaborar en la habito. por qué.

produccién de la
revista escolar.

Nota: Las filas 5 (verde) y 6 (violeta) son componentes propios de este plan, adicionales a los cuatro componentes de la Guia No. 30 del MEN.

A.4.3 Periodo 3 - Datos, estadistica y visualizacion

Grado: Noveno Periodo: Tercero

Proyecto integrador: Diagndstico de mi colegio con datos Anclaje: La libreta de la abuela (conteo de cosecha)
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Cuadro 16: Estructura de malla curricular — G9° Periodo 3 -
Datos, estadistica y visualizacién

DESCRIPTORES DE DESEMPENO
COMPETENCIAS APRENDIZAJES Metas del aprendizaje por periodo

ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORTENTACIONES

COGNITIVOS PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES
Naturaleza 'y Comprender la Identificalos tipos  Define media, Calcula Honraala
evolucion de la estadistica como de graficos y mediana, medidas de abuela
tecnologia ciencia de la cuando usar cada  moda, rango,  tendencia cosechera
incertidumbre yla uno. desviacidn; central a como estadista
visualizacién como distingue partirdeun  ancestral.
lenguaje universal. graficas de conjunto de
barras, lineas, datos.
sectores.
Apropiacion y uso de Producir Disefia graficosen  Conoce los Produce 3 vi- Disefla
la tecnologia visualizaciones Excel/Sheets con  principios de  sualizaciones  graficos para
honestas con hojas  criterio la distintas de un informar, no
de célculo y comunicativo. visualizacién ~ mismo dataset para
herramientas de BI honesta: ejes  escolar. impresionar ni
basico. correctos, engariar.

escalas justas,
sin distorsién.
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORTENTACIONES

Solucién de

problemas con
tecnologia

Tecnologia 'y
sociedad

COMPETENCIAS

Resolver
problemas
comunitarios con
analisis de datos.

Comunicar
resultados de
analisis de datos a
la comunidad
escolar con
honestidad.

APRENDIZAJES

Identifica un
problema del

colegio, recolecta
datos y propone
solucién basada en

evidencia.

Presenta el
diagndstico del

colegio a directivos

y comunidad.

COGNITIVOS

Reconoce los
pasos del
método de
investigacion
con datos.

Reconoce el
rol del dato en
la toma de
decisiones
democraticas.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Realiza
encuesta a
minimo 30
estudiantes,
analiza
resultados y
presenta

hallazgos.
Elabora

informe
ciudadano de
6 paginas con
datos, graficos
y propuestas.

Aplica rigor
estadistico
bésico;
reconoce los
limites de su
muestra.

Honrala
estadistica
doméstica de
la abuela como
ética de
cuidado
comunitario.

h

1Sojouda] - eaay 9p ue|d

9¢0c¢ edlleunioiuja e

oSewne) - euelnr elie J10S T



Gl edlew.oiu| @ 9180|OL109J_ 9p ealy

eoney [ap 9|jeA - oseren

ESTANDARES, LINEAMIENT(

U ORTENTACIONES COMPETENCIAS

Pensamiento

Computacional

Wing (2006) Aplicar algoritmos
MEN Or. 2022 estadisticos y

Algoritmos estadisticos - Abstr principios de
abstracciéon del PC
para analizar datos
del entorno y
comunicar
hallazgos con

honestidad y rigor.

APRENDIZAJES

Aplica algoritmos
estadisticos

(promedio,
mediana, moda,
desviacién) como
funciones sobre
conjuntos de datos
(S1-S5); disefia
visualizaciones
segun el patrén
estadistico
adecuado.

COGNITIVOS

Reconoce las
medidas de
tendencia
central como
algoritmos de
sintesis de
datos;
identifica
sesgos
comunes
como errores
de abstraccién
(muestra no
representati-
va, escala
engafiosa).

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Recolecta
datos de
minimo 30
estudiantes,
aplica los
algoritmos
estadisticos y
disefia 3 vi-
sualizaciones
distintas del
mismo
dataset; valida
honestidad de

sus graficos.

Aplica rigor
estadistico;
reconoce los
limites de su
muestra;
asume respon-
sabilidad por
los datos que
publicayla
interpretacion
que propone.
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORIENTACIONES

COMPETENCIAS

APRENDIZAJES

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

COGNITIVOS PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES
Habilidades
Socioemocionales
Ley 2383/2024 Desarrollar Identifica cémo Describe al Revisa sus vi-  Asume la
CASEL 2020 conciencia social  una visualizacién ~ menos 3 sualizaciones  comunicacién
Conciencia social - Toma de dc sobre el impacto deshonesta puede  técnicas de con un de datos como
que tienen los generar alarma, distorsion comparfiero acto politico y
datos y las estigma o estadistica usando lalista  ético; presenta
estadisticas en la decisiones erréneas (escala de chequeo de hallazgos con
comunidad escolar, enlacomunidad.  truncada, honestidad rigor,
y tomar decisiones muestra estadistica humildad y
responsables sobre sesgada, antes de respeto por su
c6mo comunicar correlacién-  presentarala comunidad.
hallazgos sin causalidad)y ~ comunidad.
manipular ni sus
distorsionar. consecuencias
sociales.

Nota: Las filas 5 (verde) y 6 (violeta) son componentes propios de este plan, adicionales a los cuatro componentes de la Guia No. 30 del MEN.

A.5 Grado Décimo

A.5.1 Periodo 1- Edicion digital y autoria con IA responsable

Grado: Décimo Periodo: Primero

Proyecto integrador: Mi libro digital: del oficio del editor al sello propio Anclaje: El personaje silencioso del barrio (intermediario)
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORTENTACIONES

Naturaleza 'y

evolucién de la

tecnologia

Apropiacion y uso de

la tecnologia

Solucién de

problemas con

tecnologia

Cuadro 17: Estructura de malla curricular — G10° Periodo 1
- Edici6n digital y autoria con IA responsable

COMPETENCIAS

Comprender la

evolucién de la

autoria editorial
desde la imprenta
hasta los libros con

IA.

Usar IA con

criterio profesional

para escritura
editorial.

Resolver
problemas de

derechos de autor y

autoria con [A

segun legislacion

colombiana.

APRENDIZAJES

Distingue el rol
histérico del editor

y los desafios

contemporaneos
con A generativa.

Aplica las 5 partes

del prompt

profesional para

texto y lo itera.

Aplicala Ley 23 de

1982y las

consideraciones
éticas sobre obras
derivadas con IA.

COGNITIVOS

Define qué
hace y qué no
hace un
editor;
reconoce el
ciclo editorial
completo.

Conoce las
técnicas de
prompting
técnico para
escritura: rol,
contexto,
restricciones,
ejemplos,
formato.

Reconoce la
diferencia
entre obra
original, obra
derivada y
obra generada
por IA.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO
Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Analiza 3
libros
editoriales y
describe su
estructura, voz
y produccidn.

Produce
capitulos de
libro con IA
como
asistente,
editando con
voz propia.

Declara expli-
citamente la
participacion
de IA en cada
capitulo del
libro.

Honra al
personaje
silencioso del
barrio como
intermediario
cultural
ancestral.

LalAes
asistente, no
autor; la voz

del libro es la

del estudiante.

Sostiene la
honestidad
académica
frente ala
presién del
atajo.
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ESTANDARES, LINEAMIENT(

U ORIENTACIONES

Tecnologia y
sociedad

Pensamiento
Computacional
Wing (2006)

MEN Or. 2022

Disefio de algoritmos (prompti

COMPETENCIAS

Publicar un libro
escolar con criterio
profesional y
compromiso ético.

Aplicar el PC para
disefiar flujos de
trabajo editoriales
asistidos por IA,
reconociendo el
prompting como
programacion en
lenguaje natural
con estructura
algoritmica.

APRENDIZAJES

Compila, sustenta
y difunde su libro
de 80 paginas en la
feria del libro
escolar (S10).

Disefia prompts
como instrucciones
algoritmicas (rol,
contexto, tarea,
restricciones)
(S3-S5); itera el
flujo editorial
como proceso de
depuracién
sistematica

(S6-S8).

COGNITIVOS

Reconoce el
rol del autor
responsable
enla
infoesfera
contempora-
nea.

Reconoce el
prompt como
instruccion
algoritmica en
lenguaje
natural;
comprende el
flujo editorial
asistido por [A
coOmo proceso
con etapas,
condiciones y
revisiones do-
cumentadas.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO
Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Sustenta su
libro
publicamente
y recoge retro-
alimentacion
critica.

Disenia su flujo
editorial para
el libro digital
(borrador IA /
edicién propia
/ verificacién /
versidn final)
como
diagrama de
proceso con
decisiones y
declaraciones
documenta-

das.

Asume el rol
de autor con
responsabili-

dad y orgullo.

Asume la IA
como
asistente; la
voz del libro
es la suya;
declara el uso
con
honestidad y
responsabili-
dad ante sus
lectores.
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ESTANDARES, LINEAMIENT(

DESCRIPTORES DE DESEMPENO
U ORIENTACIONES COMPETENCIAS APRENDIZAJES Metas del aprendizaje por periodo

Defiende su
voz autoral
como algo
valioso e
irremplazable;
usa la IA para
amplificarla,
nunca para
sustituirla.

COGNITIVOS PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES
Habilidades
Socioemocionales
Ley 2383/2024 Desarrollar Distingue con Describelos  Revisa cada
CASEL 2020 autoconciencia claridad cudles limites éticos  capitulo de su
Autoconciencia - Toma de deci sobre la propia voz partes del libro son de la autoria  libro con la
autoral y tomar voz propia y cuales asistida por [A pregunta
decisiones son asistenciade  segunla “iesta voz es
responsables frente [A; evalta sila legislacion mia?”y
al uso de IA, proporcién es colombianay documenta las
manteniendo éticamente los principios  decisiones
integridad adecuada. de honestidad editoriales que
académicay académica. tomo.

reconociendo los
limites éticos de la
autoria asistida.

Nota: Las filas 5 (verde) y 6 (violeta) son componentes propios de este plan, adicionales a los cuatro componentes de la Guia No. 30 del MEN.

A.5.2 Periodo 2 - Comunicacion profesional con IA

Grado: Décimo Periodo: Segundo

Proyecto integrador: Informe profesional del oficio Anclaje: Los 4 oficios de la palabra (barrio Obrero)
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORIENTACIONES

Naturalezay
evoluciéon de la
tecnologia

Apropiaciéon y uso de

la tecnologia

Solucién de
problemas con
tecnologia

Cuadro 18: Estructura de malla curricular — G10° Periodo 2
- Comunicacién profesional con IA

COMPETENCIAS

Comprender la
evolucién de los
géneros de texto
profesional y sus
convenciones.

Producir
documentos
profesionales con

Google Docs/Word

y IA responsable.

Resolver
problemas
comunicativos en

contextos laborales

reales.

APRENDIZAJES

Identifica los 4

tipos de texto
profesional y sus
convenciones.

Maneja estilos,
indices, citas y
referencias en
documentos
profesionales.

Redacta correos
profesionales,
propuestas y
reportes para

audiencias reales.

COGNITIVOS

Distingue
informe
técnico,
informe
comercial,
ensayo y
estudio de
mercado.

Reconoce los
componentes
de un
documento
profesional
formal.

Identifica el
tono, registro
y estructura
adecuados
segin
audiencia.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Analiza 4
textos
profesionales
y los clasifica
por género.

Produce un
informe
técnico de 10+
paginas con
todos los
componentes
formales.

Redactay
envia 3
correos
profesionales
reales (a
docentes,
directivos o
empresas).

Honra alos 4
oficios de la
palabra del

barrio Obrero.

Cuida cada
detalle como
el cuentista
cuida la
palabra

empefiada.

Sostiene pro-
fesionalismo
aun en correos
cortos.
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORIENTACIONES

Tecnologia y
sociedad

Pensamiento

Computacional

Wing (2006)
MEN Or. 2022

Abstraccion - Reconocimiento

COMPETENCIAS

Aplicar la palabra
profesional como
herramienta de
cambio social y

empleabilidad.

Aplicar la
abstraccién 'y
reconocimiento de
patrones del PC
para identificar las
estructuras de
género textual
profesional como
plantillas
reutilizables y

adaptables.

APRENDIZAJES

Sustenta el oficio
de la palabra como
ciudadania activa

(S10).

Abstrae los
componentes de 4
géneros
profesionales como
plantillas con
patrones
reutilizables
(51-54); aplica y
adapta las plantillas
con voz propia

(55-S8).

COGNITIVOS

Reconoce el
valor
profesional y
social de saber
escribir con
criterio.

Reconoce los
géneros
textuales
como
abstracciones
de patrones
comunicativos
con
estructura,
tono y
propdsito
predefinidos;
los describe
como
plantillas
algoritmicas

adaptables.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Sustenta su
informe ante
audiencia real
con criterio y
argumentos.

Analiza 4
textos
profesionales
identificando
sus patrones
estructurales;
produce un
informe
técnico
siguiendo la
plantilla
identificada y
adaptandola
con voz propia
verificable.

Honrala
palabra
emperfiada
como los 4
oficios del
barrio Obrero.

Honra la
palabra
empefiada con
la precisién
del cuentista
del barrio
Obrero;
sostiene pro-
fesionalismo
aun en
documentos
cortos.
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DESCRIPTORES DE DESEMPENO
ESTAD{})Q&]E];S]\,#E:I—‘]?Q&/IFI‘ENT y COMPETENCIAS APRENDIZAJES Metas del aprendizaje por periodo

COGNITIVOS PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES
Habilidades
Socioemocionales
Ley 2383/2024 Desarrollar Identifica Describe la Redacta 3 Mantiene el
CASEL 2020 habilidades situaciones de asertividad correos profesionalis-
Habilidades relacionales - Aut relacionales para ~ comunicacién como profesionales mo ain
comunicarse con  profesional que equilibrio en situaciones cuando el
criterio profesional generan tensién entre firmeza  de tensién mensaje es
en contextos emocional (correo  y cortesia; (reclamar, dificil; honra
laborales y de reclamo, reconoce los  corregir, la palabra
académicos, y informe con efectos de la solicitar) emperfiada
autogestion errores, comunicacién usando también en la
emocional para comunicacién con  agresiva o registro adversidad.
mantener el tono  directivos) y pasiva en asertivo y tono
adecuado ain bajo  practica respuestas contextos respetuoso.
presion. asertivas. profesionales.

Nota: Las filas 5 (verde) y 6 (violeta) son componentes propios de este plan, adicionales a los cuatro componentes de la Guia No. 30 del MEN.

A.5.3 Periodo 3 - Microemprendimiento y gestion digital

Grado: Décimo Periodo: Tercero

Proyecto integrador: Microemprendimiento escolar con plan completo Anclaje: Tiendas y panaderias del centro (Cartago)

h

1Sojouda] - eaay 9p ue|d

9202 eonew.osul @ e

oSexle) - euelnf ele 10S T



edlew.oiu| @ E]SO|OUOG_|_ 9p ealy

£8

eoney [ap 9|jeA - oseren

ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORTENTACIONES

Naturaleza 'y

evolucién de la

tecnologia

Apropiacion y uso de

la tecnologia

Solucioén de

problemas con

tecnologia

Cuadro 19: Estructura de malla curricular — G10° Periodo 3
- Microemprendimiento y gestién digital

COMPETENCIAS

Comprender la

evolucién de la

gestién empresarial

desde la libreta
hasta el ERP.

Manejar hojas de
calculo avanzadas
para contabilidad

personal y
empresarial.

Resolver
problemas de

microemprendi-

APRENDIZAJES

Identifica las
herramientas

digitales clave para
la gestiéon moderna.

Aplica férmulas
avanzadas, formato

condicional y

graficos dinamicos.

Construye un plan
de negocio con [A
para microempresa

miento con plan de escolar.

negocio y Business

Model Canvas.

COGNITIVOS
Distingue
ofimadtica,
contabilidad
bésica, gestién
de inventarios

y CRM.

Conoce
funciones
BUSCARY,
SI,
SUMAR.SI,
graficos
dindmicos.
Identifica los 9
componentes
del Business
Model

Canvas.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO
Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Analiza la
gestién digital
de una
microempresa
real.

Construye
libro de
cuentas
simulado con
flujo de cajay
punto de
equilibrio.

Elabora plan
de negocio de
15 paginas 'y
BMC visual
para su
proyecto.

Honra a las
tiendas y
panaderias
como micro-
empresas
ancestrales.

Cuida la
calidad del
dato contable:
completo,
fechado,

verificado.

Aplica el saber
del
comerciante
del centro:
planear y
mantener la

palabra.
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORIENTACIONES

Tecnologia y
sociedad

Pensamiento
Computacional
Wing (2006)

MEN Or. 2022

Modelado - Abstraccion - Algo

COMPETENCIAS

Publicar el micro-
emprendimiento
como ciudadania
econdmica
responsable.

Aplicar el
modelado del PC
para disefiar el
sistema de un
microemprendi-
miento usando el
Business Model
Canvas como
abstraccién
funcional de 9
componentes

interrelacionados.

APRENDIZAJES

Sustenta en feria

de microempresas

escolares (S10).

Modela su
microempresa
usando el BMC
como abstraccién
de 9 componentes
con relaciones y
flujos (S3-S6); usa
hoja de calculo
como sistema de
procesamiento
algoritmico de
datos financieros.

COGNITIVOS

Reconoce el
rol social del
emprendi-
miento
responsable.

Reconoce el
Business
Model Canvas
como modelo
de abstraccién
con 9
componentes,
relaciones y
flujos interde-
pendientes.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Sustenta ante
jurado real
(docentes +
invitados) y
registra
mejoras.

Disefia su
BMC digital
con 9
componentes
completos;
crea un libro
de cuentas con
férmulas de
flujo de caja,
inventario y
punto de
equilibrio
verificado.

Honra al
comerciante
tradicional
como
referente
ético.

Aplica el saber
del
comerciante
del centro:
planear y
mantener la
palabra; cuida
la calidad del
dato contable
como ética
empresarial.
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DESCRIPTORES DE DESEMPENO
COMPETENCIAS APRENDIZAJES Metas del aprendizaje por periodo

ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORIENTACIONES

COGNITIVOS PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES
Habilidades
Socioemocionales
Ley 2383/2024 Desarrollar Identifica a los Describe la Incluye ensu  Emprende
CASEL 2020 conciencia del grupos impactados responsabili-  plan de con la ética del
Conciencia social - Toma de d impacto social del ~ por su microem- dad social negociouna  comerciante
microemprendi- prendimiento empresarial seccién de del barrio:
miento en la (clientes, como impacto social palabra
comunidad y proveedores, componente yambiental emperiada,
tomar decisiones  entorno) y evalia  del emprendi- conal menos  trato justoy
empresariales el impacto social de miento 3 compromiso
responsables que  sus decisiones responsable;  compromisos conla
honren la dignidad empresariales. reconoce la concretos y comunidad
de clientes, diferencia verificables. como legado.
empleados y del entre ganancia
entorno. cortoplacista y
sostenibilidad

a largo plazo.

Nota: Las filas 5 (verde) y 6 (violeta) son componentes propios de este plan, adicionales a los cuatro componentes de la Guia No. 30 del MEN.
A.6 Grado Undécimo
A.G.1 Periodo 1- Presencia digital empresarial con IA

Grado: Undécimo Periodo: Primero

Proyecto integrador: Presencia digital empresarial con A Anclaje: Oficio y palabra (identidad y reputacién digital)
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Cuadro 20: Estructura de malla curricular — G11° Periodo 1
- Presencia digital empresarial con [A

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

COMPETENCIAS APRENDIZAJES Metas del aprendizaje por periodo

ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORTENTACIONES

COGNITIVOS PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES
Naturaleza 'y Comprender la Identifica los Distingue Analiza 3 Honra el
evolucion de la evolucién de la componentes de marca presencias binomio
tecnologia presencia digital una presencia personal, digitales ancestral
desde el curriculum digital profesional  identidad profesionales  oficio +
impreso al contemporanea. visual, sitio (uno palabra como
portafolio en linea. web personal, excelente, uno anclaje dela
portafolio. regular,uno  reputacién
pobre). digital.
Apropiacion y uso de Construir unsitio  Maneja plantillas  Conoce los Publica un Sostiene voz
la tecnologia web personal web (HTML/CSS  principios del  sitio web propia aun
profesional usando responsive), disefio web personal en usando
plantillas y IA. copywriting con [A responsivo, Netlify/Vercel plantillas y IA:
y SEO basico. accesibilidady con 4 30% minimo
SEO. secciones de
minimas. intervencion
humana
visible.
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORTENTACIONES

Solucién de

problemas con
tecnologia

Tecnologia 'y
sociedad

COMPETENCIAS

Diagnosticar y

resolver problemas
de presencia digital

con criterio
profesional.

Lanzar su

presencia digital al
mundo con criterio
ético y profesional.

APRENDIZAJES

Diagnostica
problemas (foto

poco profesional,
biografia sin voz,

perfiles

Inconsistentes) y

los corrige.

Compila perfiles,

sitio web y

meétricas para su

lanzamiento P1

(510).

COGNITIVOS

Identifica los
10 errores
comunes en
presencia

digital.

Reconoce el
rol de la
presencia
digital en
empleabilidad
y educaciéon
superior.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Revisa su
presencia
digital con
lista de
chequeoy
aplica
correcciones.
Lanza
presencia
digital puiblica
y registra
métricas
basicas (visitas,
fuente).

Acepta retro-
alimentacién
honesta sobre
su marca
personal.

Asume
reputacion
digital como
compromiso

de largo plazo.
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DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

ESTANDARES, LINEAMIENT(

U ORTENTACIONES COMPETENCIAS APRENDIZAJES

COGNITIVOS PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES
Pensamiento
Computacional
Wing (2006) Aplicar el PC para  Analiza el Describe el Diseria la Sostiene voz
MEN Or. 2022 disefiar una algoritmo de SEO  SEO como arquitectura  propia aun
Abstraccion - Algoritmos (SEC presencia digital ~ bdsico como algoritmo de  de su sitio web usando
sistematica, sistema de reglas  clasificacion  personal: plantillas;
reconociendo los  para visibilidad basado en mapa de asume la
algoritmos de (83-S5); disefiasu  reglas de secciones, reputacion
visibilidad (SEO)  presencia digital relevancia, jerarquia de digital como
como sistemas de ~ como arquitectura  autoridad y contenidos, compromiso
reglas con légica de informacién experiencia de metadatos de largo plazo
propiay sistematica con usuario; SEOvy construido
verificable. jerarquia clara. reconoce la criterios de sistematica-
estructura web accesibilidad; mente.
como documenta las
jerarquiade  decisiones con
informacién  criterio
modelable. algoritmico.
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DESCRIPTORES DE DESEMPENO
ESTAD{})Q&]E];S]\,#E:I—‘]?Q&/IFI‘ENT y COMPETENCIAS APRENDIZAJES Metas del aprendizaje por periodo

COGNITIVOS PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES
Habilidades
Socioemocionales
Ley 2383/2024 Desarrollar Evalua si su Describe las  Realiza una Construye su
CASEL 2020 autoconciencia presencia digital consecuencias auditoria de su presencia
Autoconciencia - Toma de deci sobre la coherencia actual refleja sus de largo plazo huella digital ~ digital con
entre los valores valores realesyla  de la huella actual (redes, coherencia
personales y la imagen profesional digital; fotos, entre quien es
presencia digital, y  que desea distingue publicaciones) y quien
tomar decisiones  proyectar a futuro. entre imagen y disefla un proyecta;
responsables sobre auténtica e plan de mejora asume la
la imagen publica imagen con 5 acciones reputacion
que se proyecta al gestionada concretas. digital como
mundo profesional. con legado, no
integridad. como
estrategia.

Nota: Las filas 5 (verde) y 6 (violeta) son componentes propios de este plan, adicionales a los cuatro componentes de la Guia No. 30 del MEN.

A.6.2 Periodo 2 - Automatizacion y gestion de procesos

Grado: Undécimo Periodo: Segundo

Proyecto integrador: Automatiza un proceso real Anclaje: El maestro carpintero (lectura del proceso)
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ESTANDARES, LINEAMIENT(

U ORIENTACIONES

Naturaleza 'y
evolucion de la
tecnologia

Apropiacion y uso de

la tecnologia

Solucién de
problemas con
tecnologia

Cuadro 21: Estructura de malla curricular — G11° Periodo 2
- Automatizacién y gestidén de procesos

COMPETENCIAS

Comprender la
mejora continua
(Kaizen) y los
principios de la
automatizacion.

Construir
automatizaciones
de bajo cédigo con
triggers.

Diagnosticar y
resolver cuellos de
botella en procesos
del entorno.

APRENDIZAJES

Identifica procesos
repetitivos
automatizables y
sus indicadores
(KPIs).

Maneja Zapier,
Make o n8n para
automatizar tareas
con disparadores.

Identifica dénde se
pierde tiempo en
un proceso y
propone solucidn.

COGNITIVOS

Define
BPMN, KPI,
trigger, flujo y

mejora
continua.

Conoce los
componentes
de una auto-
matizacion:
trigger +
accién + filtros
+ transforma-
cion.
Reconoce las 7
mudas
(desperdicios)
del
pensamiento
Lean.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO
Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Mapea un
proceso real
con diagrama

BPMN bésico.

Implementa
una automati-
zacién real
con minimo 3
pasos.

Analiza un
proceso real y
disefia 3
mejoras
priorizadas.

Honra al
maestro
carpintero
como lector
del proceso.

Cuida que la
automatiza-
cién no
excluya casos
legitimos.

Aplica Kaizen:
mejora
pequefia,
continua,
sostenida.
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORIENTACIONES

Tecnologia y
sociedad

Pensamiento

Computacional

Wing (2006)
MEN Or. 2022

Algoritmos - Descomposicion ¢

COMPETENCIAS

Aplicar IA en
mensajeria
responsable
(chatbots con
criterio).

Aplicar el PC para
modelar procesos
con BPMN como
diagramas de flujo

y disefiar

automatizaciones

como

programacion de

bajo cédigo con
triggers,
condiciones y
acciones.

APRENDIZAJES

Construye un
chatbot sencillo
con flujo de

conversacidn claro.

Modela un proceso

real con BPMN
basico (S1-S3);

implementa

automatizacidon en

Zapier/Make como

algoritmo de
trigger-accion-

filtro (S4-S7);

aplica Kaizen como

depuracién
iterativa.

COGNITIVOS

Reconoce las
consideracio-
nes éticas de
mensajeria
con IA:
claridad sobre
qué es [A,
privacidad.

Reconoce
BPMN como
lenguaje de
modelado
algoritmico de
procesos;
comprende la
automatiza-
cién como
programa con
trigger
(evento),
condicién
(fAiltro) y
accién
(resultado)
verificable.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Implementa
un chatbot
real para un
caso concreto
del colegio o la
casa.

Mapea un
proceso del
colegio/casa
con diagrama
BPMN;
implementa
una automati-
zacién de
minimo 3
pasos con
trigger,
condicién y
accion
documentados
y verificados
con usuarios.

Honra la
palabra: si es
chatbot, lo
declara
abiertamente
al usuario.

Honra al
maestro
carpintero: lee
el proceso
antes de
intervenir;
mejora
pequefia,
continuay
sostenida; la
automatiza-
cién no
excluye casos
legitimos.
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DESCRIPTORES DE DESEMPENO
ESTAD{})Q&]E];S]\,#E:I—‘]?Q&/IFI‘ENT y COMPETENCIAS APRENDIZAJES Metas del aprendizaje por periodo

COGNITIVOS PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES
Habilidades
Socioemocionales
Ley 2383/2024 Desarrollar Identifica los Describelos  Incluyeenel  Disefia auto-
CASEL 2020 conciencia social ~ riesgos de efectos disefio de su  matizaciones
Conciencia social - Toma de d sobre el impacto de desplazamiento histéricosde  automatiza- con criterio
la automatizacién  laboral y exclusién la automatiza- cién un humano: la
enelempleoyla  que puede generar cién en el analisis de eficiencia
vida de personas ~ una mercado impacto nunca justifica
reales, y tomar automatizacion laboral; humano: la exclusién;
decisiones mal disefiada, y los  distingue quién se asume la res-
responsables que  evalia antes de entre automa- beneficia, ponsabilidad
preserven la implementar. tizacidbn que  quién podria  de los sistemas
dignidad y la libera y auto-  quedar que pone en
inclusion frente a matizacién excluido y marcha.
los sistemas que excluye.  cémo
automatizados. mitigarlo.

Nota: Las filas 5 (verde) y 6 (violeta) son componentes propios de este plan, adicionales a los cuatro componentes de la Guia No. 30 del MEN.

A.G.3 Periodo 3 - Microempresa con MVP, datos y ética

Grado: Undécimo Periodo: Tercero

Proyecto integrador: Microempresa con MVP, datos y ética  Anclaje: Oficios que escuchan al pueblo (validacién de mercado ancestral)
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORTENTACIONES

Naturaleza 'y

evolucién de la

tecnologia

Apropiacion y uso de

la tecnologia

Solucioén de

problemas con

tecnologia

Cuadro 22: Estructura de malla curricular — G11° Periodo 3
- Microempresa con MVP, datos y ética

COMPETENCIAS

Comprender el
ciclo emprendedor
moderno y su raiz
en escuchar al

pueblo.

Construir un MVP
digital y recolectar
datos de validacion
reales.

Resolver
problemas reales
de microemprendi-
miento con datos,
presupuesto y
ética.

APRENDIZAJES

Identifica los 10
pasos del ciclo
emprendedor
desde laidea al

lanzamiento.

Implementa un

MVP en

plataforma de bajo

codigo y recolecta
datos de minimo
20 usuarios.

Construye plan
completo:
ideacidn,

COGNITIVOS
Define MVP,
validacion,
pivote,

traction, pitch.

Conoce las
plataformas
no-code para
MVPs (Glide,
Bubble, sitios
web).

Reconoce el
ciclo completo
del emprendi-

validacién, modelo, miento

MVP, datos, pitch,
presupuesto, ética,
versién final.

responsable.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO
Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Documenta su
recorrido
emprendedor
con bitacora.

Implementa
un MVP
funcional y
recolecta datos
de minimo 20
usuarios
reales.

Entrega plan
completo de

20+ paginas

con todas las
secciones.

Honra a los
oficios del
Valle que
nacian de
escuchar al
pueblo.

Aceptacel
MVP como
imperfecto
pero util para
aprender.

Sostiene la
ética en cada
decision
(palabra
emperfiada vs
atajo
deshonesto).
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORIENTACIONES

Tecnologia y
sociedad

Pensamiento

Computacional

Wing (2006)
MEN Or. 2022

Prototipado iterativo (MVP) -

COMPETENCIAS

Sustentar el micro-
emprendimiento
ante una
comunidad real
con compromiso
ético.

Aplicar el PC para
disefiar un ciclo
emprendedor
1terativo con MVP
COmo prototipo
minimo verificable,
validacién de datos
y depuracién
basada en
evidencia real.

APRENDIZAJES

Sustenta ante

jurado real
(docentes +

emprendedores)
con declaracién
ética de uso de TA

(510).

Disefia el MVP
COmo prototipo

- minimo verificable
(S3-S5); valida con
datos de minimo
20 usuarios reales;

itera y pivota
basado en

evidencia (S6-S8).

COGNITIVOS

Reconoce su
rol como
emprendedor
responsable
enla
economiay la
infoesfera.

Reconoce el
ciclo
emprendedor
(idea / modelo
/ MVP /
validacion /
pivote /
escala) como
algoritmo
iterativo de
depuracién;
comprende el
MVP como
prototipo
minimo con
criterio de
verificacién

definido.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Sustenta
publicamente
y registra
compromiso
de mejoraa 6
meses.

Implementa
un MVP
funcional en
plataforma
no-code;
recolecta datos
de minimo 20
usuarios;
analiza
resultados y
documenta 3
pivotes o
mejoras con
evidencia
verificable.

Honra al
pueblo como
destinatario y
validador del
oficio
emprendedor.

Aceptael
MVP como
imperfecto
pero util para
aprender;
sostiene la
ética en cada
decision;
honra al
pueblo como
destinatario y
validador real
del oficio

emprendedor.
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ESTANDARES, LINEAMIENT(
U ORIENTACIONES

Habilidades
Socioemocionales
Ley 2383/2024
CASEL 2020

Autogestion - Conciencia socia

COMPETENCIAS

Desarrollar
resiliencia
emprendedora
para afrontar
fracasos y pivotes
con ecuanimidad, y
conciencia social
para emprender
con
responsabilidad
hacia la comunidad
y el entorno como
legado del oficio

ancestral.

APRENDIZAJES

Identifica sus
respuestas
emocionales frente
al fracaso del MVP
o el rechazo de
usuarios, y
desarrolla
estrategias de
resiliencia y
reencuadre
productivo.

COGNITIVOS

Describe la
resiliencia
emprendedora
como
capacidad de
aprender del
fracaso sin
perder la
orientacion al
proposito;
reconoce el
pivote como
decisiéon
estratégica, no
como derrota.

DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Metas del aprendizaje por periodo

PROCEDIMENTALE ACTITUDINALES

Documenta en
su bitacora al
menos 2
momentos de
fracaso o
rechazo, la
emocién que
generdy la
decisién que
tomo a partir
de ellos.

Emprende
con
ecuanimidad y
propdsito
social; honra
al pueblo
como
destinatario
del oficio; deja
el legado del
emprendedor
que escucha
antes de
vender.

Nota: Las filas 5 (verde) y 6 (violeta) son componentes propios de este plan, adicionales a los cuatro componentes de la Guia No. 30 del MEN.
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I.E. Sor Maria Juliana - Cartago

IE] Anexo B — Temario: titulos de sesion por grado y

periodo

El siguiente temario lista los titulos de las 180 guias (6 grados x 3 periodos x 10 sesiones),
en el orden en que el estudiante las recorre. Es la ruta de aprendizaje completa publicada en la
Plataforma Conéctate; cada titulo corresponde a una guia navegable en linea y descargable en

PDFE.

Grado Sexto (6°)

Periodo 1 - Comunicacion e identidad digital

0 0N W

—_
©

Bienvenida a Tecnologia — cémo aprenderemos este afio

Mi identidad digital — cémo me presento en la red sin perderme

Mi correo institucional — la primera direccién que firmas como tuya
Netiqueta — los 10 acuerdos para llevarte bien en internet

Historia de los medios — del pregonero al chat de WhatsApp

Mi huella digital — el rastro que dejas sin darte cuenta

Privacidad y datos personales — cerrar las puertas con criterio
Riesgos digitales — reconocer la trampa antes de caer

Comunicacién responsable — los 3 filtros antes de publicar

Mi presentacién digital — 2 minutos para mostrar lo que aprendi

Periodo 2 - Hardware, software y la maquina por dentro

0 0NN BN

—_
©

Apertura periodo 2 — las mdquinas que nos rodean por dentro

¢Qué es un computador? — las 4 funciones bésicas de toda maquina inteligente
El gabinete por dentro — conocer las piezas como las conoce el relojero
Periféricos — las manos, los ojos y la voz del computador

Hardware vs software — el cuerpo y las instrucciones

El sistema operativo — el gerente que coordina toda la maquina

Archivos y carpetas — ordenar mi biblioteca digital

Mantenimiento basico — cuidar el computador como cuida el relojero

Postura y vida ttil — cuidarte ti mientras usas la maquina

Mi computador ideal — disefiar la mdquina que yo necesito

Periodo 3 - Escribir y buscar con criterio

0 ® NN W

=
©

Apertura periodo 3 — el oficio de escribir y buscar con criterio

¢Qué es un procesador de texto? — mi primera pagina escrita en digital

Formato basico — darle voz visual a lo que escribo

Listas, vifietas y numeracién — ordenar la informacién para que se entienda

Tablas e imagenes — mostrar datos y agregar voz visual

Encabezado, pie de pagina y niimeros — terminar el documento como un profesional
¢Qué es internet? — cémo viajan los datos para llegar a tu pantalla

Buscar bien en internet — encontrar lo que necesito en segundos

Evaluar fuentes — distinguir lo verdadero de lo inventado en internet

Mi primer documento informativo — producto que retine todo lo aprendido

Area de Tecnologia e Informatica 96 Cartago
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Grado Séptimo (7°)

I.E. Sor Maria Juliana - Cartago

Periodo 1 - Trabajo colaborativo en la nube (Microsoft 365)

W XN W

_
©

Apertura periodo 1 — vamos a hacer minga digital

Microsoft 365 — conocer las herramientas del taller digital
OneDrive — mi nube personal y mi cuarto de archivos

Word, Excel y PowerPoint en linea — las 3 herramientas estrella
Compartir y permisos — abrir mi taller a invitados con criterio
Coautorfa asincrénica — 3 personas escribiendo al mismo tiempo
Comentarios y sugerencias — revisar el trabajo ajeno con respeto
Versiones e historial — el sistema recuerda todo lo que escribiste
Outlook y Teams — comunicarme con voz profesional

Cosecha del periodo — mi primer proyecto colaborativo

Periodo 2 - Algoritmia y pensamiento computacional (Scratch)

WX NN W

_
©

Apertura periodo 2 — pensar como teje la abuela

¢Qué es un algoritmo? — la receta paso a paso

Pensamiento computacional — las 4 técnicas del oficio
Diagramas de flujo — dibujar el algoritmo

Variables — cajas con etiqueta que guardan informacién
Condicionales — el si... entonces de los algoritmos

Bucles — repeticiones inteligentes en los algoritmos

Scratch — mi primer programa con bloques

Scratch - narrativa interactiva — el cuento que el lector escoge
Cosecha del periodo 2 — mi primer programa Scratch completo

Periodo 3 - Inteligencia artificial con criterio

0 0N W

—_
©

Apertura periodo 3 — la IA como el nuevo consejero del barrio

¢Qué es la IA? — definicidn, historia y casos cotidianos

Tipos de IA — estrecha, general, modelos especializados

Cémo aprende una IA — datos, entrenamiento y el problema del sesgo
Modelos de lenguaje (LLMs) — ChatGPT, Claude, Gemini

Prompting bésico — cémo hablarle a la IA para que te responda bien
Prompting avanzado — técnicas que diferencian al usuario experto
Etica de la A — sesgo, privacidad, derechos y deepfakes

IA y mis tareas — politica personal de uso responsable en estudios
Cosecha del periodo 3 — mi proyecto con IA responsable

Grado Octavo (8°)

10 guias

10 gufas

10 gufas

Periodo 1 - Légica computacional avanzada

No kv e

Phronesis con datos — preguntar antes de calcular
Tipos de datos y formato de celdas en Excel
Tablas de datos — campos, registros y limpieza con bitacora

SUMA, PROMEDIO, MAX, MIN — 4 funciones que dirigen decisiones

Referencias relativas y absolutas en Excel
Férmulas compuestas — operadores, porcentajes y jerarquia PEMDAS
Griéficos bésicos — barras, lineas y circulares con honestidad visual

Area de Tecnologia e Informatica 97
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8.
9.
10.

Formato condicional y validacién de datos — alertas visibles
Mini-estudio de datos del entorno escolar
Sustentacién del mini-estudio — 4 minutos de phronesis comunicativa

Periodo 2 - Datos como tablas: pensar con estructura

WO W

—_
©

Légica avanzada — if-else con AND, OR y NOT

Tablas de verdad — AND, OR, NOT como reglas universales
Algoritmos — del pseudocédigo al diagrama de flujo
Sensores en MakeCode — el micro:bit que siente

Actuadores — LEDs, sonido y coreografia

Sensores con variables, umbrales y calibracién

Depuracién — buscar el error como el relojero busca el tic-tac
Alertas con légica compuesta — validacién con escenarios
Proyecto de monitoreo — el micro:bit como vigia
Sustentacién del proyecto técnico — honestidad del oficio

Periodo 3 - Disefio visual y comunicacién digital

W XN W

—_
©

Multimedia — disefio visual y jerarquia de informacién
Animaciones e hipervinculos — narrativa interactiva
Narrativa de alto impacto — estructura TED-style

Edicién de imagen — ética visual y derechos de imagen
Audio — captura, edicién y formatos

Ciberbullying — prevencién y Linea 141

Grooming y sexting — riesgos digitales y Ley 1336

Estética de la liberacién — cultura popular y produccién ética
Proyecto integrador comunitario — voz para el cambio social
Sustentacién publica y portafolio digital del grado 8

Grado Noveno (9°)

I.E. Sor Maria Juliana - Cartago

10 guias

10 gufas

Periodo 1 - Técnica, ciencia y tecnologia

W XN W

_
©

¢Qué es técnica? — del cuerpo al instrumento

La rueday el agua — maquinas simples del campo colombiano
La balanza y el peso — medir como acto politico

Linea del tiempo de la técnica — del fuego a la imprenta
Revolucién industrial — maquinas que cambiaron el trabajo
La imprenta — escribir muchas veces lo mismo

La electricidad — luz, motor, comunicacién

Era digital — del ébaco al chip

Tecnologias propias — saberes que el mundo aprende ahora
Cosecha P1 — manifiesto del técnico critico

10 gufas
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Periodo 2 - Disefio editorial y maquetacion digital 10 gufas
1. ¢Qué es diseflar? — orden, jerarquia, intencién
2. La péginay la cuadricula — primer principio del orden
3. Tipografia — la voz visible de las palabras
4. Color en editorial — contraste, jerarquia, accesibilidad
5. Imagen y texto — el ritmo de la lectura
6. Herramientas digitales — Figma, Canva o Adobe Express
7. Accesibilidad lectora — quién NO puede leer mi revista y por qué
8. Edicién y correccién — el ojo critico
9. Magquetar la revista completa — flujo de trabajo
10. Cosecha P2 — sustentacién publica de la revista
Periodo 3 - Datos, estadistica y visualizacion 10 gufas
1. :Qué es un dato? — recoleccién con propésito
2. Tablas y registros — la columna como tipo, la fila como caso
3. Férmulas bésicas — SUMA, PROMEDIO, MAX, MIN, CONTAR
4. Filtros y orden — preguntar a los datos
5. Tablas dindmicas — agrupar y comparar
6. Gréficos — la imagen de los datos
7. Limpieza de datos — el oficio del archivero
8. Visualizacién honesta — graficos que mienten
9. Insights — del dato a la decisién
10. Cosecha P3 — sustentacién del mini-estudio
Grado Décimo (10°)
Periodo 1 - Edicion digital y autoria con IA responsable 10 gufas
1. El oficio del editor — qué hace y qué no hace
2. Concebir tu libro — género, tema, audiencia y escaleta
3. Prompting técnico para escritura — las 5 partes del prompt profesional
4. Iterar y refinar texto con IA — del borrador al capitulo terminado
5. Estructura editorial — arco narrativo, ritmo y capitulos
6. Derechos de autor y propiedad intelectual con IA — Ley 23 de 1982 y obras derivadas
7. Portada con A generativa de imagen — herramientas gratuitas
8. Diagramacién con herramientas gratuitas — Canva, Google Docs, LibreOffice
9. Produccién final del libro — 80 paginas compiladas, revisadas y firmadas
10. Sustentacidn + feria del libro escolar
Periodo 2 - Comunicacion profesional con IA 10 gufas

00N W

[N
©

4 tipos de texto profesional — informe, comercial, técnico, estudio de mercado
Estructura del informe técnico — introduccidn, desarrollo, conclusiones
Google Docs para informes profesionales — estilos, indice y citas

Markdown — el formato del oficio digital portable

Encuestas con phronesis — Google Forms mas IA para preguntar bien
Anélisis cualitativo con IA — qué hace y qué no

Informe comercial — para audiencia real

Correo profesional con IA — asistente, no reemplazo

Mini-proyecto — informe técnico con datos reales y IA documentada
Sustentacién del periodo 2 — defensa del oficio
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Periodo 3 - Microemprendimiento y gestién digital

W XN W

_
©

Ofimatica con IA — el copiloto del oficio digital cotidiano
Contabilidad bésica — ingresos, egresos y balance personal o familiar
Google Sheets + IA para contabilidad personal o microempresa
Flujo de caja y punto de equilibrio — proyectar con IA

Visualizacién de datos contables con IA — gréaficos honestos
Encuestas y analisis de mercado con IA

Plan de negocio con IA — Business Model Canvas asistido
Comunicacién empresarial profesional con IA

Proyecto integrador — micro-emprendimiento con plan completo
Sustentacién final + feria de microempresas escolares

Grado Undécimo (11°)

I.E. Sor Maria Juliana - Cartago

10 guias

Periodo 1 - Presencia digital empresarial con IA
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Mi marca digital — del oficio heredado a la huella propia
Identidad visual — del grafismo ancestral a la paleta propia
Sitio web personal — fundamentos de la casa digital
Plantillas web — elegir y adaptar sin perderse uno mismo
Copywriting con IA — escribir con criterio, no a ciegas
SEO basico — hacerme visible sin engafios

Imagen propia — cémo se ve mi marca en foto y video
Perfiles profesionales — LinkedIn y portafolio coherentes
Métricas basicas — quién entra a mi sitio y qué busca
Lanzamiento P1 — mi presencia digital sale al mundo

Periodo 2 - Automatizacion y gestion de procesos
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Mapeo de procesos — ver dénde se pierde el tiempo
Diagramas de flujo — lenguaje BPMN basico
Formularios digitales — captura de informacién sin papel
Hojas de célculo como base de datos

Automatizacién con triggers — Zapier, Make, n8n

IA en mensajerfa — clasificar y responder con criterio
Chatbots sin cédigo — flujos de conversacién

KPIs — métricas que importan en un proceso

Mejora continua — Kaizen aplicado a procesos digitales
Caso real — automatizar un proceso del colegio o la casa

Periodo 3 - Microempresa con MVP, datos y ética
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Ideacién — un problema real de mi comunidad
Validacién — hablar antes de construir

Modelo de negocio — el lienzo de tu proyecto

MVP digital — una versién imperfecta para probar
Datos del MVP — recoger evidencia con rigor

Pitch — contar la historia de tu proyecto

Presupuesto — cuanto siembras, cuanto cosechas

Etica y legal — la palabra empefiada en lo digital
Versién final del MVP

Sustentacién publica — el aprendiz frente a los mayores

10 guias

10 gufas

10 gufas
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«La tecnologia no es neutral: puede liberar o
dominar segin quién la controla.»

— principio rector del 4rea, inspirado en la filosofia de la liberacién

Este Plan de Area no se cierra en esta pagina: continda cada vez que un estudiante de la LE.
Sor Maria Juliana abre una guia, escribe en su cuaderno y decide, con criterio propio, qué hacer
con la tecnologfa que tiene en las manos. Formar autores, no usuarios es el compromiso que las
firmas siguientes respaldan.

Aprobacién y Firma del Plan de Area 2026

Area de Tecnologfa e Informética
L.E. Sor Maria Juliana - Cartago, Valle del Cauca

Los abajo firmantes, docentes y directivos del Area de Tecnologfa e Informética de la Institucién
Educativa Sor Marfa Juliana, certificamos que el presente Plan de Area 2026 ha sido elaborado
en concordancia con la Ley General de Educacién (Ley 115/1994), los lineamientos curricula-
res del MEN, la Guia No. 30 (2008), las Orientaciones Curriculares de Tecnologia e Informatica
(2022), 1a Ley 2383/2024 sobre educacion socioemocional, y el Proyecto Educativo Institucio-
nal (PEI) delaL.E. Sor Maria Juliana. Manifestamos nuestro compromiso con su implementacién
fiel, con la evaluacién liberadora y con la formacién integral de los estudiantes de esta comunidad

educativa.
Equipo del Area de Tecnologia e Coordinador/a Académico/a
Informatica
Docentes del area Coordinacién Académica
Area de Tecnologia e Informética LE. Sor Marfa Juliana

C.C. C.C.
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Rector/a

Rectoria
L.E. Sor Maria Juliana
C.C.

I.E. Sor Maria Juliana - Cartago

Representante del Consejo
Académico
Consejo Académico Institucional

I.E. Sor Maria Juliana
C.C.

-

~
Aprobado en Consejo Académico, Cartago (Valle del Cauca), junio de
2026.
LE. Sor Maria Juliana - NIT - DANE
Plataforma Conéctate: alguarito.github.io/plataformaconectate
Repositorio de gufas: make guia-status (actualizado en tiempo real)
J
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